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Golf Kurallar1 2023 Siiriimii Onsozil

2023 Ocak ayindan itibaren diinya genelindeki golfcilericin gecerli olan Golf
Kurallarina hos geldiniz. Bu yeni baski, oyunu yonetmede her zaman R&A

ve USGA’y1ydnlendiren prensiplere uyarken, acik dil, pratik bir yaklasim ve
sezgisel cevaplar saglama siirecini on y1l dnce baslatan modernizasyon siirecini
slirdliriiyor. Devam eden stratejimiz, Kurallari daha tutarli, basit, erisilebilir ve
mimkiin oldugunda daha az cezalandirici hale getirmektedir.

Baslica degisiklikler 15 ve 16. sayfalarda listelenmistir. Engelli oyuncularigin
degistirilmis Golf Kurallar artik Kurallarin ana bdliimii icerisinde, Kural 25’te yer
almaktadir. Bu 6nemli gelisme, oyuna katilmak ve yarismak isteyen herkesi davet
etmeye yonelik taahhidiimiizii yansitmaktadir.

Son giincellemelerin birkac1, oyuncuyu odak noktasinda tutarak, kurallar
uygulayan hakem ve komitelere yardimci olacak sekilde tasarlandi.
Uygulamalarini gorsellestirmek icin diyagramlarin kullanimi arttirildi ve bircok
cezaifadesi basitlestirildi.

“Ayrica, faydali bilgiler de A¢iklamalar’dan ilgili Kural’a aktarilmistir. Saklanan
Aciklamalar, Golf Kurallari Resmi Kilavuzu’nda yer almaya devam ederken sayilan
onemli O0lciide azaltilmistir. Bunlarin giincellemeleri R&A ve USGA web sitelerinde
ic ayda biryayinlanmaya devam edecektir.

“Dort yil dnce ayri biryayin olarak tanitilan Golf Kurallart Oyuncu Baskisi’nda
saglanan bilgiler artik dijital formatta sunulmaktadir. Bu, bilgi kaynagimizin
yansitildigi ve sert kopya baski ve dagitimini azaltarak kiiresel karbon ayak
izimizi azaltmaya yardimci olan bir yontemdir. Dijital sunumlarimiz, sik¢a sorulan
sorulara cevaplar ve aciklayicivideolar ve diyagramlaricerir. Tiimii, oyuncularin
heryerde en sik karsilastiklart durumlarda Kurallari uygulamalarina yardimci
olmak icin tasarlanmistir. Gerekli bilgiyi bulmak, yeni gelistirilmis arama
fonksiyonlariyla daha da kolaylastiriimistir.

Diinya genelindeki pandemi nedeniyle ortaya ¢ikan olaganiistii ve zorlu
kosullar altinda katkida bulunan herkese ve yeni Golf Kurallari baskisini lireten
ilgili komitelerimiz ve personelimizin genis kapsamli ve siki calismalariicin
slikranlarimiziifade ediyoruz.

Doug Norval Kendra B. Graham

Baskan Baskan

Golf Kurallar1 Komitesi Golf Kurallari Komitesi

R&A Rules Limited Birlesik Devletler Golf Birligi (USGA)
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timeless

The Rules of Golf have existed for over 270 years.
Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game
more inclusive, approachable and welcoming to all.
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Passion

Golfers of all abilities are universally passionate
about the game. The continuous efforts to enhance
the Rules of Golf re ect and embrace that passion
among all golfers who play, in every corner of the world.



Precision

Golf is a game that requires a certain mindset. A game
in which precision is met with reward. e Rules of Golf
re ect this mindset — a set of precise standards to which
every golfer holds themselves accountable. A code of
honour and integrity, they are meant to be easily accessible
so each golfer can be their own Rules authority.




Connection

e evolving modernization of the Rules of Golf is the
byproduct of listening to the voices of those who play
the game. As a singular set of Rules, they embody and
reinforce the special connections that exist among the golf
community as a whole.




Evolution

Golf’s greatest traditions will always reign, and the Rules
will always evolve. Modernizing the Rules is integral to
leading the game of golf into the future.
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forever golfT

A game universally beloved for its elegance and splendour,
golf will always be a game of honour. Alongside e R&A
and USGA, Rolex is proud to be a part of, and stand
behind, golf's rules and all that they represent for the
future of the game, and those who love and play it.

R&A USGA

ROLEX



Baslica Degisiklikler

2023 Golf Kurallar ile Uygulamaya
Alinan Baslica Degisiklikler

Belirli Kurallar

Kural 1.3c(4) Birden Cok Kural ihlali Oldugunda Cezalarin Uygulanmasi

Kural, ihlallerin iliskili olup olmadiginin belirlenmesinin uygulamanin bir parcasi
olmaktan ¢ikaracak sekilde degistirilmistir. Bu birden ¢ok ceza uygulanacak
daha az durum olacagi anlamina gelir.

Kural 3.3b(4) Oyuncu Skor Kartinda Handikapin Gosterilmesinden veya
Skorlarin Toplanmasindan Sorumlu Degildir
Kural artik oyuncunun skor kartinda handikapini belirtmesi gerekliligini

kaldirmistir. Oyuncunun handikapi vuruslarint hesaplamaktan ve oyuncunun net
skorunu hesaplamaktan Komite sorumludur.

Kural 4.1a(2) Turun Oynanmasi Sirasinda Hasar Géren Sopanin
Kullanimi, Onarimi veya Degistirilmesi.

Kural, oyuncunun suistimal durumu haricinde hasar géren bir sopasini
degistirebilecedi sekilde degistirilmistir.

Kural 6.3b(3) Cukur Oynanirken Oyuna Baska Top Sokulmasi

Yanlis sekilde oyuna sokulan top ile oynama cezasi genel cezadan bir vurus
cezaya diisurilmustiir.

Kural 9.3 Topun Dogal Gugler Tarafindan Hareket Ettirilmesi

Yeni eklenen Istisna 2 ile, top drop edildikten, veya yerlestirildikten sonra baska
bir saha alanina giderse tekrar yerlestirilir. Bu durum top sinir disina giderse de
uygulanir.

Kural 10.2b Diger Yardimlar

Kural 10.2b daha acik olmasi ve Nisan 2019’da duyurulan a¢iklamay1 kapsamasi
icin yeniden yazilmistir.

Kural 10.2b(1) ve (2) oyuncuya oyun hattini gésterecek veya baska yon bilgisi
verecek sekilde (6rnegin oyuncunun bayragi géremedigi durumlar gibi) ne
caddie ne de herhangi baska birisinin yere bir cisim yerlestirmesini engelleyecek
sekilde ve oyuncu bu cisimi vurus yapmadan once yerden kaldirtsa bile ceza
almasini gerektirecek sekilde degistirilmistir.
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Baslica Degisiklikler

Kural 11.1b Hareket Halindeki Top Yanhslikla Bir insana veya Dis Etkene
Carparsa: Topun Oynanmasi Gereken Yer

Kural 11.1b daha acik olmasiicin yeniden yazildi.

Kural 11.1b(2) green lizerinden oynan bir top bir bdcege, oyuncuya veya vurus
yapmak icin kullanilan sopaya ¢arparsa, top durdugu yerden oynanacak sekilde
degistirilmistir. Vurus tekrarlanmaz.

Kural 21.1c Stableford Oyun Tiriinde Cezalar

Kurallar, sopalar, baslama zamani ve gereksiz gecikme ile ilgili cezalarin normal
vurus sayisi oyununda oldugu gibi cukura uygulanmasi seklinde degistirilmistir.
Ayni degisiklik Kural 21.3c (Par/Bogey oyun tiiriindeki cezalar) i¢in de gecerlidir.

Kural 25 Engelli Oyuncular icin Degisiklikler

Yeni eklenen Kural 25°’te belirtilen degisikliklerin tiim yarismalarda, tiim oyun
tirlerinde uygulanacagi anlamina gelir.

Genel Degisiklikler

Cizgi Uzerinde Geri Giderek Kurtulma Alma Prosediirii

Cizgi lizerinde geri giderek kurtulma alma prosediirii, oyuncunun topu cizgi
lizerine drop etmesi gerekecek sekilde degistirilmistir. Drop edildiginde topun
cizgi Uizerinde ilk temas ettigi nokta, bu noktadan herhangi biryone dogru bir
sopa boyu genislikte bir kurtulma alani olusturur. Bu durum Kural 14.3b(3),
16.1¢(2),17.1d(2), 19.2b, 19.3 ve kurtulma alani taniminda degisiklik olarak
yansimistir.

Vurusun Tekrarlanmasi Gerektiginde Nasil ilerlenir

“Vurus sayilmaz” ifadesini kullanan birkac Kural (Kural 11.1b gibi), vurus tekran
yapilmasi gerekirken yapilmamasi durumunda, hala ilgili Kural ihlali olacak
sekilde ancak diskalifikasyon potansiyeli tasimayacak sekilde degistirilmistir.
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Golf Kurallar Kitab1 Nasil Kullambir

Golf Kurallar Kitab1 Nasil Kullanilir

Golf Kurallar’’nin kapsamli olmasi ve diinya capinda, bircok farkli tiir sahada
her beceri seviyesinden oyuncunun karsilasabilecedi bircok duruma cevap
saglamasi amaclanmistir.

Bu Golf Kurallar kitab1, oyunu yénetenlere ve golf yarismalariile ilgili olarak
ortaya ¢ikabilecek cesitli sorulari cevaplamasi gereken kisilere yoneliktir.

Sahada bir soruya cevap veya bir Kural sorununa ¢6zum ararken, kitabin baginda
yeralan I¢cindekiler bélimi durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza yardimci
olacaktir.

Kitabin sonundaki Endeks bélimi de durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza
yardimci olacaktir. Ornegin:

e Egergreen iizerinde topunuzu yanlislikla hareket ettirirseniz, bu konudaki
“top hareket etti” veya “green” gibi anahtar kelimeleri arayiniz.

o Ilgili Kurallar (Kural 9.4 ve Kural 13.1d), Endeks béliimiinde “Top Hareket Etti”
ve “Green” basliklari altinda bulunacaktir.

e Bu Kurallari okuyarak dogru cevabi bulabilirsiniz.
icindekiler ve Endeks béliimleri yaninda, asagidaki konulara da dikkat etmeniz,
Kural kitabini verimli ve dogru kullanmaniza yardimci olacaktir:

Tanimlari Biliniz

Tanimlanmis 70’in {izerinde terim vardir (anormal saha kosullari, genel alan
gibi) ve bunlar Kurallarin temelini olusturur. Kitapta italik olarak yazilmis
ve kitabin sonlarinda listelenmis bu tanimlariiyi bilmeniz, Kurallari dogru
uygulayabilmeniz icin cok onemlidir.

Konuyla ilgili Gercekleri Anlayin

Kurallar konusundaki sorulari cevaplayabilmek icin, konuyla ilgili gercekleri
detayli bir sekilde degerlendirmelisiniz. Bilmeniz gerekenler:

e Oyun formati (mag¢ oyunu mu, vurus sayisi oyunu mu, bireysel mi, dortli mi,
dort-top mu gibi).

o Ilgililer kim (Oyuncu mu, ortag1 veya caddie’si mi veya bir dis etken mi gibi).

¢ Olay sahanin hangi alaninda gerceklesti (bir bunker’da m, bir ceza alaninda
veya green lizerinde mi gibi).

¢ Fiilen ne oldu.
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Golf Kurallar Kitab1 Nasil Kullanilir

¢ Oyuncunun niyeti neydi (oyuncu ne yapiyordu ve ne yapmak istiyordu).

¢ Olayin zamanlamasi (Oyuncu hala sahada m1, oyuncu skor kartini iade etti mi,
turnuva kapandi mi, gibi.)

Kitaba Basvurunuz

Yukarida belirtildigi gibi, Golf Kurallari kitabina basvurarak, sahada
karsilasabileceginiz sorunlarin biyiik bir kismini ¢cdziimleyebilirsiniz. Ancak
hakemler, Komiteler ve daha detayli bilgiye ulasmak isteyenlericin, Golf
Kurallarina aciklama getiren ve genel oyun ve turnuvalarin organizasyonu ile
ilgili tavsiyelericeren Official Guide isimli ayr1 bir kitap yayinlanmistir.
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Oyunun Temel
Kurallar

KURALLAR 1-4



Kural 1

Oyun, Oyuncu Davranislari
ve Kurallar

Kuralin Amaci:
Kural 1 oyuncular i¢in oyunun temel ilkelerini tanitir:

e Sahayi buldugunuz gibi ve topu durdugu sekliyle oynayin.
e Oyunu Kurallara gore ve oyunun ruhuna uygun sekilde oynayin.

e Herhangi bir kurali ihlal ettiginizde, ma¢ oyununda rakibinize, vurus sayisi
oyununda diger oyunculara karsi potansiyel bir avantaj saglamayacak sekilde
cezanin uygulanmasi sizin sorumlulugundadir.

1.1 Golf Oyunu

Golf, bir sahada 18 (veya daha az sayida) cukurluk bir tur olarak topa golf sopasi
ile vurularak oynanir.

Her cukur, baslama alanindan yapilan bir vurusla baslar ve top green iizerindeki
cukura sokuldugunda (ya da kurallar cukurun baska bir sekilde bitirildigini
belirttiginde) tamamlanir.

Her vurusta, oyuncu:

e Sahayi buldugu haliyle oynar, ve

e Topu buldugu sekliyle oynar.

Ancak, kurallarin bazi durumlarda oyuncuya sahadaki kosullar1 degistirme ve
topu bulundugu yerden baska biryerden oynama izni veya zorunlulugu getiren
istisnalari da vardir.

1.2  Oyuncu Davranis Standartlari

1.2a Tum Oyunculardan Beklenen Davraniglar

Tum oyuncularin oyunun ruhuna uygun olarak ve asagidaki maddeleri géz 6niine
alarak oynamalar1 beklenir:

e Diristliik ile hareket etmeleri — 6rnegin, Kurallara uygun hareket etmeleri,
tiim cezalari uygulamalari ve oyunun her alaninda diiriist olmalar

e Digeroyunculara saygili olmalar1 — 6rnegin, hizli bir tempoda oynamalar,
diger oyuncularin giivenligini gdzetmeleri ve diger oyuncularin
konsantrasyonlarini bozacak davranislardan kacinmalari. Eger bir oyuncunun
oynadigi top, diger oyuncularicin tehlike yaratabilecek birydne giderse,
derhal bagirarak (uluslararasi uygulamasiile “fore” diye) uyarmalidir.
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e Sahanin bakimina dikkat etmeleri — 6rnegin, divotlan
yerlestirmeleri, bunker’lar1 diizeltmeleri, top izlerini onarmalan
ve sahaya gereksiz hasar vermekten kaginmalari.

Beklenen davranislariihmal etmenin Kurallar cercevesinde belirlenmis bir
cezasi yoktur, ancak Komite bir oyuncunun ciddi bir davranis hatasi yaptig
kanisina varirsa, oyunun ruhuna aykiri hareket etmis olmasi nedeniyle oyuncuyu
diskalifiye edebilir.

“Ciddi davranis hatasi1” bir oyuncunun golf oyununda beklenenden ¢ok uzak
davranmasi nedeniyle en agir yaptirim uygulanarak oyundan menedilmesini
hakli kilan bir davranis turiiddr.

Oyuncuya, diskalifiye disindaki hatali davranis cezalari, ancak Kural
1.2b uyarinca bir Davranis Kurallari uygulamaya konulmus ise verilebilir.

1.2b Davranis Kurallari

Komite, kendi belirleyecedi oyuncu davranis standartlariyla bir Yerel Kural
olusturarak, Davranis Kurallari olarak belirleyebilir.

e Belirlenen Davranis Kurallar, standartlarin ihlali durumunda verilecek bir
vurus cezasiveya genel ceza gibi cezalari icerebilir.

e Komite ayrica bir oyuncuyu Davranmis Kurallarinin ciddi ihlali nedeniyle
diskalifiye de edebilir.

Bkz Komite Prosedurleri Bolum 51 (belirlenebilecek oyuncu davranis standartlar
aciklamasi yer almaktadir).

1.3 Kurallara Gore Oynamak

1.3a “Kurallarin” Anlami; Yarisma Kosullari

“Kurallar” kelimesinin anlami sudur:
e Bu Golf Kurallarinda yer alan Kural 1 — 25 ve tanimlar, ve
* Sahada oynanacak yarisma icin Komitenin belirledigi her tiirlii “Yerel Kural”.

Ayrica, oyuncular Komite tarafindan belirlenen “Yarisma Kosullari’na uymakla
sorumludur (6rnegin, katilim, tarih ve oyun formatu, tur sayisi ve her turicin
cukur sayisi ve siralamasi gibi maddeler).

Bkz Komite Prosedurleri, Bolim 5C ve Bolum 8 (Tiim Yerel Kurallar ve Model Yerel
Kurallar setiicin), B6lum 5A (Yarisma Kosullari).
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1.3b Kurallarin Uygulanmasi

(1) Kurallarin uygulanmasinda oyuncularin sorumluluklari. Oyuncular Kurallar
kendilerine uygulamakla sorumludurlar:

e Oyunculardan, yaptiklar bir Kural ihlalini kendiliklerinden tespit etmeleri ve
buna uygun cezay1 uygulamalari beklenir.

» Eger bir oyuncu ceza gerektiren bir Kural ihlali yaptigini biliyorsa ve buna
yonelik cezay1 bilerek uygulamiyorsa, diskali ye edilir.

» Egerikiveya daha fazla oyuncu uygulanmasi gerektigini bildikleri
herhangi bir Kurali veya cezay1 uygulamama konusunda anlasirlarsa ve s6z
konusu oyunculardan herhangi biri tura basladiysa, diskali ye edilirler
(s6z konusu anlasmay1 uygulamamis olsalar dahi).

e Gergcek durumun ne oldugu konusunda karar vermek gerektiginde, oyuncu
sadece kendi bildigi gercekleri g6z oniine almakla kalmayip, makul bir
sekilde erisilebilir olan diger tiim bilgileri de g6z éniinde bulundurmalidir.

e Biroyuncu Kurallar konusunda bir hakem veya Komiteden yardim
isteyebilir, ancak yardima makul bir siirede erisemez ise oyuna devam
etmelidir ve daha sonra eristiginde konuyu hakeme veya Komiteye iletmelidir
(bkz Kural 20.1).

(2) Kural Uygulamasi Esnasinda Bir Lokasyon Belirlemede Oyuncunun “Makul
Muhakemesi”nin Kabul Edilmesi.

e Asagidaki drneklerde oldugu gibi, bircok Kural kapsaminda oyuncunun belli
bir bdlge, nokta, ¢izgi veya baskaca biryer belirlemesi gerekebilir:

» Birtopun ceza alanina en son girdigi yerin tahmin edilmesi,

» Kurtulmaicin bir top drop edilir veya yerlestirilirken élcme veya tahminde
bulunulmasa,

» Birtopun eskiyerine yerlestirilmesi (eski yerinin biliniyor veya tahmin
ediliyor olmas),

» Topun sahada olup olmadigi dahil olmak {izere, hangi saha
alaninda oldugunun belirlenmesi, veya

» Topun biranormal saha kosulu icinde olup olmadidi veya sinirina degip
dedmediginin belirlenmesi.

e Lokasyonlar hakkinda s6z konusu belirlemeler gecikmeksizin ve dikkatle
yapilmalidir fakat genellikle kesin bir belirleme yapilamaz.

e Oyuncu o anki kosullarda kendisinden makul sinirlar dahilinde
beklenebilecek bir dogrulukta belirlemeyi yaptiysa, vurus yapildiktan sonra
birvideo veya baskaca bir bilgi yoluyla oyuncunun yaptig1 belirlemenin hatali
oldugunun ortaya ¢ikmasi durumunda dahi, oyuncunun makul muhakemesi
kabul edilecektir.

e Ederoyuncu, yaptigi belirlemenin hatali oldugunun vurus yapmadan once
farkina varirsa, hatasini diizeltmelidir (bkz Kural 14.5).
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1.3c Cezalar

(1) Ceza Gerektiren Davranislar. Bir ceza, bir oyuncunun kendisi

veya caddie’sinin davramislar Kural ihlali olusturuyorsa uygulanir (bkz Kural

10.3c¢). Bir ceza, asagidaki durumlarda da uygulanir:

e Oyuncu veya caddie’sinin Kural ihlali olusturacak bir davranisini, oyuncu

talebiyle veya oyuncunun yetkilendirmesiyle diger bir kisi gerceklestirirse,

veya

e Oyuncunun veya Caddie’sinin oyuncuya ait top veya ekipmaniyla ilgili Kural

ihlali olusturacak bir davranisi, baska bir kisi gerceklestirmek ilizereyse
ve oyuncu bunu gérmesine ragmen bu davranisa engel olmak veya itiraz

etmek icin makul bir gayret gostermiyorsa.

(2) Ceza Seviyeleri. Cezalar, oyuncularin elde edecegi potansiyel avantaj
ortadan kaldirmay1 amaclamaktadir. Cezalarin li¢c ana seviyesi vardir:

e BirVurus Ceza. Bu ceza, belli kurallar kapsaminda (a) ihlalden elde edilen

potansiyel avantajin kiiciik oldugu durumlarda veya (b) oyuncunun topunu

bulundugu yerden farkli bir yerden cezali kurtulma alarak oynamasi
durumunda hem mac oyunu, hem de vurus sayisi oyununda uygulanir.

Genel Ceza (Ma¢ Oyununda Cukur kayb1, Vurus Sayis1 Oyununda iki
Vurus Ceza). Bu ceza, potansiyel avantajin, birvurus ceza gerektiren
durumlardan daha fazla oldugu ¢ogu Kuralin ihlal edilmesi durumunda
uygulanir.

Diskalifiye. Hem mag¢ oyunu hem vurus sayisi oyununda, oyuncu

davranisinin ciddi sekilde hatali oldugu (bkz Kural 1.2) veya elde edilen
potansiyel avantajin oyuncunun skorunu gecersiz kilacak olciide yiiksek
oldugu Kuralihlallerinde, bir oyuncu miisabakadan diskalifiye edilebilir.

(3) Ceza Degistirmek icin Takdir Kullanilmaz. Cezalar sadece Kurallarigerisinde

belirtildigi sekilde uygulanmalidir:

e Biroyuncunun veya Komitenin cezalar farkli uygulama yetkisi yoktur, ve

e Bir cezanin yanls uygulanmis veya uygulanmasinin ihmal
edilmis olmas1, sadece gerekli diizeltmenin yapilmasiicin
cok gec kalinmis olmasi durumunda gecerliligini korur (bkz.
Kurallar 20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d ve 20.2¢).

Macg oyununda, oyuncu ve rakip, herhangi bir Kurali veya uygulanmasi
gerektigini bildikleri bir cezay1 g6z ard1 etmemek kaydiyla bir Kural
sorununun nasil kararlastirilacagi konusunda anlasabilirler. (Bkz.
Kural 20.1b(1)).
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(4) Birden Fazla Kural ihlali Durumunda Cezalarin Uygulamasi. Bir oyuncunun

birden fazla Kuraliihlal etmesi veya bir kurali birden fazla kez ihlal etmesi
durumunda, birden fazla ceza alip almayacag, ihlaller arasina giren bir olay
olup olmadigina ve oyuncunun ne yaptigina baghdir.

Bu kuralin uygulamasinda dikkate alinan iki ayr1 araya giren olay vardir:

24

e Birvurusun tamamlanmasi, ve

¢ Kuralihlalinin bilinmesi veya farkina varilmasi (oyuncunun bir Kurali ihlal

ettigini bilmesi, oyuncuya ihlal oldugunun sdylenmesi veya oyuncunun
Kuralihlali yapip yapmadigi konusunda siiphede olmasi durumlarini da
kapsar).

Cezalar su sekilde uygulanir:

e Araya Giren Olay Yoksa Birden Fazla ihlal Durumunda Tek Ceza Uyqulanir:

Eger oyuncu bir Kurali birden fazla kez, ya da birden fazla Kurali, araya bir
olay girmeden ihlal ederse, sadece bir ceza alir. E§er birden fazla kural
ihlali varsa ve bunlarin cezalari farkli ise, oyuncu daha yiiksek olan cezay1
alir.

o Araya Giren Olaydan Once ve Sonra Gerceklesen fhlaller Durumunda Birden

Fazla Ceza Uygulanir: Araya Giren Olaydan Once ve Sonra Gerceklesen

fhlaller Durumunda Birden Fazla Ceza Uygulanir.

istisna — Yerinden Oynayan Bir Topun Yerine Yerlestirilmemesi: Eger

bir oyuncu hareket etmis topunu Kural 9.4 geredince eski yerine geri
koymazsa ve yanlis yerden oynarsa, sadece Kural 14.7a kapsaminda genel
ceza alir.

Ancak, oyuncunun cezali kurtulma almasi nedeniyle aldig1 herhangi bir ceza
vurusu (Kural 17.1, 18.1 ve 19.2 kapsaminda alinan bir ceza vurusu gibi) her
zaman diger cezalara ilave olarak uygulanir.
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Saha

Kuralin Amaci:

Kural 2, saha ile ilgili her oyuncunun bilmesi gereken temel konulari tanitir:
e Sahanin tanimli bes alani vardir, ve

e Oyuna miidahil olabilecek bir¢ok tanimli nesne ve kosul vardir.

Topun sahada hangi alanda durdugunun bilinmesi ve oyuna miidahil olan nesne
ve kosullar hakkinda bilgi sahibi olunmasi, oynama sec¢eneklerini ve kurtulma
alma haklarini siklikla etkiledigi icin onemlidir.

2.1  Saha Sinirlari ve Sinir Disi

Golf, sinirlart Komite tarafindan belirlenmis bir saha lizerinde
oynanir. Saha sinirlariicerisinde olmayan alanlar sinir disindadir.

2.2 Sahanin Tanimh Alanlari

Tanimli bes saha alani vardir.

2.2a Genel Alan

Genel alan, Kural 2.2b’de tanimlanan dort saha alani harig, tiim sahayi kapsar.
Asagidaki nedenlerle bu alana “genel alan” denir:

e Sahanin bilyiik kismini kapsar ve oyuncunun topu, top green’e gelene kadar
en ¢cok bu alandan oynanr.

« ilgili alanda bulunan, fairway, rough ve agaclar gibi, her cesit zemin tiiriin,
blyliyen veya yere sabit nesneleri kapsar.
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SEKIL 2.2: SAHANIN TANIMLI ALANLARI

Genel alan asagidakiler hari¢ sahanin
tiim alanlarini kapsar:

@ Baslama alani € Bunker'lar
@ Ceza alanlari O Green

2.2b Dort Tanimli Alan

Belirli Kurallar, genel alanda olmayan dort saha alaninda 6zel olarak uygulanir:
e Oyuncunun oyuna baslarken kullanmasi gereken baslama alani (Kural 6.2),
e Tum ceza alanlar1 (Kural 17),

e Tum bunker’lar (Kural 12), ve

e Oyuncunun oynadidi cukurun green’i (Kural 13).
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2.2c Topun Hangi Saha Alaninda Oldugunun Belirlenmesi

Oyuncunun topunun hangi saha alaninda oldugu, oyun esnasinda uygulanacak
kurallari veya kurtulma alma seceneklerini etkiler.

Birtopun herzaman sadece tek bir saha alaninda durdugu degerlendirilir:

e EJertopun bir kismi genel alanda ve diger kismitanimli dort saha
alanindan herhangi birinde duruyorsa, topun 6zel tanimli saha
alaninda durdugu kabul edilir.

e Egertop iki farkli 6zel tanimli saha alanina temas ediyorsa, topun hangi 6zel
alanda durdugu su siraile belirlenir: ceza alani, bunker, green.

2.3 Oyuna Mudahil Olabilecek Nesneler ve Kosullar

Belirli Kurallar, asagidaki gibi belirli nesnelerin veya kosullarin oyuna engel
olmasi halinde cezasiz kurtulma hakki saglar:

e Kokstiz cisimler (Kural 15.1),
e Sabit olmayan engeller (Kural 15.2), ve

* Hayvanlar tarafindan yapilmis cukurlar, onarim bélgeleri, sabit
engeller ve gecici su gibi anormal saha kosullar (Kural 16.1).

Ancak sinir cisimlerinin veya sahanin ayrilmaz parcalarinin oyuna engel olmasi
halinde cezasiz kurtulma alinamaz.

2.4 Oynanamaz Bolgeler

Oynanamaz bélge, icinden oynanmasina izin verilmeyen ve bir anormal saha
kosulunun (Bkz Kural 16.1f) veya bir ceza alaninin (bkz. Kural 17.1¢) icinde
tanimlanmis alandir.

Oyuncu asagidaki durumlarda kurtulma almak zorundadir:
e Oyuncunun topu oynanamaz bélgede oldugunda, veya

* Oynanamaz bélge disindaki bir top oynanmak istenirken, bir oynanamaz
bdlgenin, oyuncunun durusuna veya tasarladigi swing alanina engel olmasi
durumunda (bkz. Kural 16.1f ve 17.1e).

Bkz Komite Prosediirleri, Bolim 51(2) (bir davranis kuraliile
oyunculara oynanamaz bélgeden tamamen uzak durmalari séylenebilir).
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Yarisma

Kuralin Amaci:

Kural 3 tiim golf yarismalarinin asagidaki ii¢c temel unsurunu kapsar:

e Mag oyunu ya da vurus sayisi oyunu oynanmasi

* Bireysel ya da ortakla birlikte, bir tarafin parcasi olarak oynanmasi ve

¢ Skor hesaplamasinin gros skorlara gére (handikap vuruslari dahil edilmeden)
ya da net skorlara gore (handikap vuruslari dahil edilerek) yapilmasi.

3.1 Tum Yarigsmalarin Temel Unsurlari

3.1a Oyun Tarleri: Mag Oyunu veya Vurus Sayisi Oyunu

(1) Mag Oyunu veya Siradan Vurus Sayisi Oyunu. Bunlar birbirinden ¢ok farkli oyun
turleridir:

e Mag oyununda (Bkz. Kural 3.2) bir oyuncu ve rakibi, kazanilan veya berabere
gecilen cukurlara gore birbirleriile yanisirlar.

e Siradan vurus sayisi oyununda (Bkz. Kural 3.3), tiim oyuncular her oyuncunun
toplam skoruna gore birbirleriile yarisir. Toplam skor, bir oyuncunun biitiin
turlarda, her cukurdaki vuruslarinin (ceza vuruslan dahil) toplami olarak
hesaplanir.

Kurallarin blyiik cogunlugu heriki oyun tiirii icin de uygulanir. Ancak bazi
Kurallar oyun tiirlerinden sadece biri veya digeriicin gecerlidir.

Bkz. Komite Yontemleri, Bélim 6C (11) (Tek bir turda heriki oyun tiirtiniin de
birlestirilmis oldugu yarismalardaki Komite uygulamalari)

(2) Farkli Vurus Sayisi Oyunu Tiirleri. Kural 21°de vurus sayisi oyununun farkl
puanlama yontemiile oynanan diger tiirleri (Stableford, Maksimum Skor ve Par/
Bogey gibi) anlatilir. Bu oyun tiirlerinde, Kural 21’ deki gibi degistirilmis olan
1-20 Kurallar uygulanir.

3.1b Oyuncularin Yarisma Sekilleri: Bireysel veya bir Ortak ile oynama
Golf oyunu, bireysel olarak tek basina yarisma veya bir ortak ile birlikte bir taraf
olarak yarisma seklinde oynanir.
Kurallar 1-20 ve Kural 25, her ne kadar bireysel oyuna odaklanmis ise de, ayn
zamanda asagidaki tiirlericin de gecerlidir:
e Ortaklarin oynadigiyarismalarda (Dértlii ve Dort Top), Kurallar 22 ve 23 de
degistirilmis oldugu gibi, ve

e Takimyarsmalarinda, Kural 24 de degistirilmis oldugu gibi.
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3.1c Oyuncularin Skor Yapma Sekilleri: Gros veya Net Skorlar

(1) Handikapsiz Yarismalar. Handikapsiz bir yarismada:

e Bircukuricin veya bir turicin, oyuncunun “gros skoru” yaptigi toplam
vurus sayisidir (tiim vuruslar ve ceza vuruslar dahil).

e Oyuncunun handikapi uygulanmaz.
(2) Handikapli Yarismalar. Handikapli bir yarismada:

e Bircukuricin veya bir turicin oyuncunun “Net skoru”, handikap
vuruslarina gore revize edilmis gros skorudur.

e Buuygulama, farkli oyun seviyelerindeki oyuncularin birbirleri ile adil bir

sekilde yarisabilmeleriicin yapilir.

3.2 MagOyunu

Kuralin Amaci:

Mag oyununun kendine 6zgii Kurallari vardir (6zellikle bagislama ve vurus
sayisinin bildirilmesi ile ilgili), ¢linkii oyuncu ve rakibi

e Her cukurda sadece birbirlerine karsi yarisirlar

e Birbirlerinin oyununu izleyebilirler ve

e Kendi ¢ikarlarini koruyabilirler.

e Can protect their own interests.

3.2a Gukurun ve Magin Sonucu
(1) Bir ¢ukurun kazanilmasi. Bir oyuncu ¢cukuru asagidaki durumlarda kazanir:

e Oyuncu cukuru rakibinden daha az vurus sayisiile tamamlar (yapilan
vuruslar ve ceza vuruslar dahil),

e Oyuncunun rakibi cukuru bagislar, veya
e Oyuncunun rakibi genel ceza alir (cukurun kaybedilmesi)

Cukurun paylasilmasiicin rakibin hareket halindeki topunun cukura girmesi
gerektigi ve topun ¢ukura girebilmesiihtimalinin kalmadid1 durumda, hareket
halindeki top herhangi biri tarafindan durdurulur veya yoni degistirilirse
(topun cukuru gecmis olmasi ve geri yuvarlanmasinin s6z konusu olmamasi
gibi), cukur sonuglanmis ve oyuncu cukuru kazanmis olur (istisna: Bkz. Kural
11.2a).

(2) Bir gukurun paylasilmasi. Bir cukur asagidaki durumlarda paylasilmis olur:

e Oyuncu ve rakibi cukuru ayni sayida vurus ile tamamlarlar (yapilan
vuruslar ve ceza vuruslan dahil) veya,

e Oyuncu ve rakibi cukurun paylasilmasi konusunda anlasirlar (ancak bunun
icin oyunculardan en az birinin cukura baslamak icin bir vurus yapmis

olmasi gereklidir).
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(3) Bir magin kazanilmasi. Bir oyuncu maci asagidaki durumlarda kazanir:

e Oyuncu rakibine karsi, kalan ¢ukurlardan daha fazla sayida cukur
kazanmistir,

e Rakip macibagislar, veya
* Rakip diskalifiye olur.

(4) Berabere sonuglanan bir magin uzatilmasi. Son cukurdan sonra mac berabere
sonuclanmissa:

e Birkazanan belirlenene kadar macg her defasinda bir cukur uzatilir. Bkz.
Kural 5.1 (Uzatilan mac ayn1 turun devamidir, yeni bir tur degildir).

e Komitenin baska bir sira belirlemedigi durumlarda cukurlar turda
oynandidi siraile oynanir.

Ancak Yarisma Kurallari, magin uzatilmak yerine berabere olarak
sonuclandirilmasini belirleyebilir.

(5) Mag sonucunun kesinlesmesi. Bir macin sonucu, Komite tarafindan Yarisma
Kurallarinda belirtilmis olmas1 gereken, asagidaki durumlarda kesinlesmis sayilir:

e Macin sonucu resmi bir skorbordda veya tanimlanmis baska biryerde ilan
edildiginde

e Macin sonucu Komite tarafindan belirlenmis bir kisiye bildirildiginde

Bkz. Komite Yéntemleri, B6lum 5A(7) (bir mac sonucunun kesinlesmesi ile

ilgili tavsiyeler)

3.2b Bagislamalar

(1) Oyuncu bir Vurusu, Cukuru veya Magi bagislayabilir. Bir oyuncu rakibinin bir
sonraki vurusunu, bir cukuru veya maci bagislayabilir:

e Birsonraki vurusun bagislanmasi. Rakibin bir sonraki vurusunu
yapmasindan 6nce, herhangi bir zamanda bagislanabilir.

» Bu durumda rakip, bagislanan vurusun da dahil oldugu skorile cukuru
bitirmis olur ve top herhangi biri tarafindan kaldirilabilir.

» Bagislama, Rakibin topu bir 6nceki vurusu sonrasi hareket halindeyken
yapilirsa, top cukura girmezse rakibin bir sonraki vurusu icin gecerli
olur. (Aksi durumda bagislama skoru degistirmez).

» Oyuncu, rakibinin topunun yoniinii degistirerek veya durdurarak da bir
sonraki vurusunu bagislayabilir. Ancak bu eylem sadece bir sonraki
vurusu bagdislama amaciyla yapilmis olmali ve hareket halindeki topun
cukura girme ihtimali bulunmamalidir.

e Bir cukurun bagislanmasi. Cukurun tamamlanmasindan 6nce herhangi bir
zamanda, oyuncular cukura baslamamis olsalar dahi bagislanabilir (Bkz.

Kural 6.5).
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Ancak oyuncu ve rakibi, mac¢in kisaltilmasi amaciyla birbirlerine cukurlan
bagislayamazlar. Yasak oldugunu bildikleri halde bunu yaparlarsa
diskali ye olurlar.

Macin bagislanmasi. Macin sonuclanmasindan énce herhangi bir zamanda
veya oyuncular maca baslamadan énce bagislanabilir (Bkz. Kurallar 3.2a(3)
ve (4)).

(2) Bagislamalar Nasil Yapilir. Bir bagislama sadece agikca ifade edilerek ve

karsilikllr anlasilarak yapilir:

Bagislama, rakibin bir sonraki vurusunun, cukurun veya magin
bagislandiginin oyuncu tarafindan sozli olarak veya beden dili ile acikca
ifade edilmesiile gerceklestirilebilir.

Eder rakip, oyuncu tarafindan bir sonraki vurusunun, cukurun veya magin
bagislandigiinanciyla, topunu Kuralihlali yaparak kaldirirsa cezas1 yoktur
ve top eski yerine veya en yakin noktaya yerlestirilir (Bkz. Kural 14.2).

Bagislama karar kesindir, reddedilemez ve degistirilemez.

3.2c Handilkapli Magta Handikaplarin Uygulanmasi

(1) Handikaplarin Bildirilmesi. Oyuncu ve rakibi mactan dnce birbirlerine

handikaplarini bildirmelidirler.

Eder bir oyuncu, mactan 6nce veya mac esnasinda yanlis handikap bildirirse
ve rakibi bir sonraki vurusunu yapmadan once bu hatasini diizeltmezse:

Bildirilen handikap daha yiiksek ise: Bildirilen handikap, oyuncunun aldig
veya verdigi vurus sayisini etkiliyorsa, oyuncu diskali ye olur. Aksi halde
cezasiyoktur.

Bildirilen handikap daha diisiik ise: Cezas1yoktur ve oyuncu bildirmis
oldugu daha diisiik handikapina gdre vurus sayisi alir veya verir.

(2) Handikap Vuruslarinin Uygulandigi Cukurlar.

Handikap vuruslar cukur bazinda verilir ve daha diisiik olan net skor
cukuru kazanir.

Eger berabere biten bir mac uzatilmis ise, handikap vuruslar cukur
bazinda, turdakiile aym sekilde verilir (Komite tarafindan degisik bir
yontem saptanmamis ise).

Her oyuncu, Komite tarafindan tespit edilmis olan vurus indeksi dagilimina
gore (genellikle skor kartr iizerinde yazilidir), hangi cukurlarda handikap
vurusu alacagini veya verecegini bilmekle yikiumlidir.

Eder oyuncular, bir cukurda handikap vurusu uygulamasi yapmamislar veya
yanlis uygulamislarsa ve hatay1 zamaninda diizeltmemislerise (Bkz. Kural
3.2d(3), kabul edilmis olan cukur sonucu kesinlik kazanir.
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3.2d Oyuncunun ve Rakibin Sorumluluklari

(1) Rakibe Vurus Sayisini Bildirme. Rakibi oyuncuya, bir cukurun oynanisi

sirasinda kaginci vurusta oldugunu veya ¢cukurun tamamlanmasindan sonra
kac vurusta bitirdigini sorabilir (Yapilan vuruslar ve ceza vuruslari dahil).

Bu bilgi, rakibin bir sonraki vurusunu ve kalan vuruslarini nasil oynayacagina
karar vermesine ve cukur bitiminde sonucun teyid edilmesine yardimci olur.

Vurus sayisinin sorulmasi veya sorulmadan bildirilmesi esnasinda:
e Oyuncu vurus sayisi bilgisini dogru olarak verir.

e Rakibinin bu konudaki sorusuna cevap vermeyen oyuncu yanls bilgi
vermis sayilir.

Rakibine, yapt1§1 vuruslar hakkinda yanlis bilgi veren oyuncu, bu hatasim
zamaninda diizeltmedigi taktirde genel cezay! (cukur kaybi) alir.

e Bir cukurun oynanisi esnasinda vurus sayisi hakkinda yanlis bilgi
verme. Oyuncu, rakibinin bir sonraki vurusunu yapmasindan veya benzer
davranisindan once (bir sonraki vurusun veya cukurun bagislanmasi gibi),
kendisine dogru bilgiyi verir.

e Bir cukurun tamamlanmasindan sonra vurus sayisi hakkinda yanlis bilgi
verme. Oyuncu rakibine asagidaki sekillerde dogru bilgiyi verir:

» Herhangi bir oyuncunun bir sonraki cukurda baslama vurusu
yapmasindan veya benzer davranisindan (bir sonraki cukurun veya
macin bagislanmasi gibi) 6nce, veya

» Macin son cukurunda, mag sonucunun kesinlesmesinden 6nce (Bkz.
Kural3.2a(5)).

istisna — Cukur sonucu etkilenmediyse ceza yoktur: Eger oyuncu, bir cukurun
tamamlanmasindan sonra yapilmis vuruslar hakkinda yanlis bilgi verirse,
ancak bu bilgi rakibin cukuru kazand1d1, kaybettigi veya berabere bittigiile
ilgili sonucu degistirmiyorsa cezasi1 yoktur.

(2) Alinan Cezanin Rakibe Bildirilmesi. Eger oyuncu bir ceza alirsa:
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e Aralarindaki uzaklhgi da dikkate alarak miimkiin olan en kisa siirede
rakibine ald1§1 ceza ile ilgili bilgi verir. Bazen bu bilginin verilmesi, rakibin
bir sonraki vurusunun yapmasindan once miimkiin olmayabilir.

e Oyuncunun ceza aldiginin farkinda olmamasi durumunda da bu bilginin
verilmesi zorunludur, ¢linkii oyunculardan Kural ihlallerinin bilincinde
olmalari beklenir.
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Eger oyuncu, rakibinin bir sonraki vurusunu yapmasindan veya benzer
davramisindan 6nce (bir sonraki vurusun veya cukurun bagislanmasi gibi),
rakibini bilgilendirmez ise genel cezay! (cukur kaybi) alir.

istisna — Rakibi oyuncunun ceza aldigini biliyorsa ceza yoktur: Eger

rakibi, oyuncunun ceza almis oldugunun farkindaysa (cezali bir kurtulma
uygulamasinin acik¢a gozlemlenmesi gibi), bilgi vermemis olmasi nedeniyle
oyuncu ceza almaz.

(3) Mag Skorunun Bilinmesi. Oyunculardan, yaptiklari magin skorunu bilmeleri
beklenir. Mag skoru, oyunculardan herhangi birinin belli bir cukur sayistile
“dnde” olmasi veya cukurlarin “berabere” olmasi seklinde olabilir.

Eger oyuncular, yanlislikla yanlis mag skoru hakkinda mutabik kalirlarsa:

e Macin skorunu, oyunculardan herhangi birinin bir sonraki cukura
baslamakicin vurus yapmasindan veya son ¢ukurda mag¢ sonucunun
kesinlesmesinden 6nce diizeltebilirler (Bkz. Kural 3.2a(5)).

e Hatanin zamaninda diizeltilmemesi durumunda yanlis mac skoru gecerli
skor sayilir.

istisna — Oyuncu Zamaninda Hakem Karar1 talebinde bulunursa: Eger oyuncu
zamaninda hakem karari talebinde bulunursa (Bkz. Kural 20.1b) ve rakibinin
(1) yanlis vurus sayis1 bildirdigi veya (2) aldi1§1 ceza hakkinda bilgi vermedigi
ortaya ¢ikarsa, yanlis mag skoru diizeltilir.

(4) Oyuncularin Kendi Hak ve Cikarlarini Korumasi. Oyuncular, ma¢ esnasinda
kendi haklarini ve cikarlarint korumalidirlar:

e Biroyuncu, rakibinin Kural ihlali yaparak ceza aldigini biliyor veya buna
inaniyorsa, ihlalin geregini yapip yapmamayi secebilir.

e Ancak oyuncu ve rakibi, kasith olarak Kurallari uygulamama veya bir ihlali
ve cezay1goz ard1 etme konusunda anlasirlarsa ve heriki oyuncu da tura
baslamissa, ikisi de Kural 1.3b’ye gdre diskali ye olurlar.

e EgJer bir oyuncu ve rakibi, bir Kuralin ihlali konusunda anlasmazliga
diserlerse, haklarinin korunmasi amaciyla, Kural 20.1b’ye gore kural
danisilmasi talebinde bulunabilirler.

Eder bir mac icin tlim tur siiresince bir hakem tayin edilmis ise, o hakem
gordiigi veya kendisine bildirilmis olan her tiirlii Kural ihlaline miidahale
etmeye yetkilidir (Bkz. Kural 20.1b(1)).
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3.3 Vurus Sayisi Oyunu

Kuralin Amaci:

Vurus sayisi oyununun kendine 6zgii Kurallari vardir (6zellikle skor kartlari ve
topun ¢ukura girmesi ile ilgili), ¢linkii:

e Yarismadaki tiim oyuncular birbirlerine karsi yarisirlar, ve

e Tiim oyuncular Kurallar agisindan esit olarak degerlendirilmelidirler

Tur sonunda oyuncu ve skorunu tutan markérii, her cukur icin kayitli skorlarin
dogrulugunu teyit eder ve kartlari Komiteye ulastirirlar.

3.3a Vurus Sayisi Oyununun Kazanani

Oyunun kazanani, tiim turlari en diisiik toplam vurus sayisiile (yapilan vuruslar
ve ceza vuruslari dahil) tamamlayan oyuncudur.

Handikapliyarismalarda kazanan, en diisiik toplam net vurus sayisiile
tamamlayan oyuncudur.

Bkz. Komite Yontemleri, BolUim 5A(6) (yarisma kosullari beraberligin nasil
kararlastirilacagini belirler)

3.3b Vurus Sayisi Oyununda Skor Yapma

Oyuncunun skoru, skor kart1 izerinde Komite tarafindan tespit edilmis veya
Komite tarafindan onaylanmis biryontem ile oyuncunun sectigi markérii
tarafindan tutulur.

Oncesinde veya sonradan Komite tarafindan bir degisiklik onaylanmadigi siirece,

oyuncunun skorunu tiim tur boyunca ayn1 markér tutar.

(2) Markoriin Sorumluluklari: Cukur Skorlarinin Skor Kartina Girilmesi ve
Onaylanmasi. Tur siiresince her cukur sonunda markdr, oyuncu ile o cukurda
yapilan vurus sayisini (yapilan vuruslar ve ceza vuruslari dahil) teyit etmeli ve
gros skoru skor kartina kaydetmelidir.

Tur sona erdiginde:

e Markér, skor karti izerindeki cukur skorlariniimzalayarak onaylar.

e Ederoyuncunun birden fazla markérii olduysa, her markér kendisinin
markér olarak kaydettigi cukur skorlarini onaylar. Ancak markdrlerden
biri, oyuncunun oynadid1 biitiin cukurlar gordilyse, o markér tim ¢ukur
skorlarini onaylayip imzalayabilir.

Bir markér, oyuncunun ¢ukur skorunun yanlis olduguna inaniyorsa onaylamayi
reddedebilir. Bdyle bir durumda Komitenin, mevcut tiim kanitlar1 degerlendirerek
oyuncunun cukur skoruna karar vermesi gerekir. Oyuncunun markdérii hala skoru
onaylamay1 reddediyorise, cukur skorunu Komite onaylayabilir veya oyuncunun o
cukurdaki vuruslarini gérmiis olan baska birinin onayini kabul edebilir.

Eger ayni zamanda oyuncu olan bir markér, oyuncunun yanlis skorunu kasten
ve bilerek onaylarsa, Kural 1.2a’ya gdre diskali ye edilmelidir.
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SEKIL 3.30b: HANDIKAPLI VURUS SAYISI OYUNUNDA SKOR KARTI SORUMLULUKLARI

CUKUR'1 |23 |4 /5|6 7 89 Ou Sorumluluklar
PAR 54|44 4|5|3|4 4 37 & (omite
skor 55 54735 4 3 438
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"7 Oyuncu ve
4 | 4|3 72 = markor

3
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(2) Oyuncunun Sorumluluklari. Cukur skorlarinin onaylanmasi ve kartin teslim
edilmesi. Tur siiresince oyuncu, cukur skorlarini skor kartina kaydetmelidir.

Tur sona erdiginde oyuncu:

* Markérii tarafindan kaydedilmis olan cukur skorlarini dikkatlice kontrol
etmeli ve olabilecek sorunlar Komite ile paylasmalidir.

e Skor kartindaki tiim cukur skorlarinin markér tarafindan onayladigindan
emin olmak zorundadr,

e Markér tarafindan kaydedilmis olan bir cukur skorunu, markériin veya
Komitenin onay1 olmasi harig, degistiremez. (Ancak degistirilen bir skor
icin oyuncunun veya markdériin ilave bir onaylama yapmasi gerekmez) ve

e Skor karti tizerinde kaydedilmis olan cukur skorlarin1 imzalayarak onaylar
ve hizlica Komiteye teslim eder. Oyuncu, skor kartini teslim ettikten sonra
cukur skorlarini degistiremez.

Eger oyuncu, Kural 3.3b’de belirtilen zorunluluklardan herhangi birini ihlal
ederse diskali ye olur.

istisna — ihlal, markoriin sorumluluklarini yerine getirmemesinden
kaynaklandi ise ceza yoktur: Kural 3.3b(2)’nin ihlalinin, markériin
sorumluluklariniyerine getirmemesinden kaynaklandidi ve bunun oyuncunun
kontrolii disinda oldugu (markériin skor kartiile gitmesi veya skor kartini
imzalamamis olmasi gibi), Komite tarafindan tespit edilirse, ceza yoktur.
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Bkz. Komite Yontemleri, Bolum 5A(5) (skor karti tesliminin tanimlanmasi
hakkinda tavsiyeler),

Bkz. Komite Yontemleri, Bolim 8: Model Yerel Kural L-1 (cukur skorlar
onaylanmamis skor karti verilmesi cezasinin indirilmesi).

(3) Bir Cukur icin Yanlis Skor. Eger oyuncu, herhangi bir cukuricin yanlis skor

kaydedilmis bir skor karti teslim ederse:

e Gercek Skordan Daha Yiiksek Kaydedilmis Skor. Daha yiiksek kaydedilmis
skor gecerli olur.

¢ Kaydedilmemis veya Gercek Skordan Daha Diisiik Kaydedilmis Skor.
Oyuncu diskali ye olur.

istisna — Bilinmeyen Cezanin Dahil Edilmemesi: Eger oyunculardan

birinin cukur skoru, bilinmeyen bir veya daha fazla ceza vuruslarinin

dahil edilmemesi nedeniyle, olmasi gereken gercek skordan daha diisiik
kaydedilmis ve oyuncu bunu skor kartini teslim ettikten sonra 6grenmis ise:

e Oyuncu diskalifiye edilmez.

e Bunun yerine, yarisma sonucunun kesinlesmesinden dnce hatanin tespit
edilirse, Komite ilave edilmesi gereken ceza vuruslarini Kurallar dahilinde
ilgili cukur veya cukurlara ilave ederek diizeltir.

Buistisna asagidaki durumlarda uygulanmaz:
e Dabhil edilmeyen ceza diskalifikasyon cezasiise, veya

e Oyuncuya ceza alabilecegi séylenmis ise veya ceza alip almadig1
konusunda siiphesi varsa ve bunu, skor kartini teslim etmeden dnce
Komiteye bildirmemis ise.

(4) Oyuncu, Skor Kartinda Handikapinin Gosterilmesinden ve Skorlarin
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Toplanmasindan Sorumlu Degildir. Oyuncunun skor karti lizerinde
handikapinin gdsterilmesi veya oyuncunun cukur skorlarinin toplamini
yazmasi gerekli degildir. Eger oyuncu, lizerinde handikap1 gdsterilmeyen,
skorlara yanlis uygulanmis olan veya skor toplaminda yanlislik olan bir skor
karti teslim etmisse, ceza yoktur.

Oyuncunun turun sonunda skor kartin1 Komiteye teslim etmesinden itibaren
asagidakilerden Komite sorumludur:

e Oyuncunun skorlarinin toplamini almaktan, ve

e Yarismaicin, oyuncunun handikap vuruslarinin hesaplanarak oyuncunun
net skorunun bulunmasindan.

Bkz. Komite Yontemleri, Bolum 8; Model Yerel Kural L-2 (skor karti tizerindeki
handikaptan oyuncunun sorumlu tutulmasi)
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3.3c¢ Topun Cukura Sokulmasinin ihmal Edilmesi

Oyuncu, bir turicindeki her cukurda topunu cukura sokmak zorundadir. Eger
herhangi bir cukurda bunu ihmal ederse:

e Oyuncu, bir sonraki cukurdan baslama vurusunu yapmadan 6nce veya turun
son cukurunda ise skor kartini teslim etmeden 6nce hatasini diizeltir.

e Hatanin zamaninda diizeltilmemesi durumunda oyuncu diskali ye olur.

Bkz. Kurallar 21.1, 21.2 ve 21.3 (Skor hesaplamasinin farkli oldugu ve

oyuncunun topunu ¢cukura sokmasinin gerekli olmadidn, farkli vurus sayisi oyunu

turleriileilgili Kurallar (Stableford, Maksimum Skor ve Par/Bogey gibi).
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Oyuncunun Ekipmanlar

Kuralin Amaci:

Kural 4, oyuncunun tur boyunca kullanabilecegi ekipmanlar ile ilgili konulari
kapsar. Golfiin, basarinin oyuncunun muhakeme, yetenek ve becerilerine dayali
olmasi gerektigi zorlu bir oyun olmasi prensibine dayanarak, oyuncu:

Onayli sopalar ve toplar kullanmak zorundadir,
En fazla 14 sopa ile oynayabilir ve,

Oyununa avantaj saglayacak diger ekipmanlarin kullanimi konusunda
sinirlamalar vardir.

Sopalar, toplar ve diger ekipmanlaricin ayrintil gereklilikler ve ekipmanlarin
uygunlugunun denetlenmesiicin inceleme ve teslim siireciicin Ekipman
Kurallarina bakinz.

4.1 Sopalar

4.1a Vurus Yapilmasina izin Verilen Sopalar

(1) Uygun Sopalar Oyuncu vurus yaparken, asagidaki durumlarda Ekipman

Kurallarr’nda belirtilen sartlara uygun bir sopa kullanmak zorundadir:

e Sopayenioldugunda, veya

¢ Sopanin oyun ozellikleri herhangi bir sekilde degistirildiginde (@ancak sopa
bir turun oynanmasi sirasinda hasar goriirse Kural 4.1a(2)’ye bakiniz)

Ancak uygun bir sopanin oyun ozellikleri normal kullanimdan kaynakli
asinma sebebiyle degisirse, bu sopa hala uygun sopa olarak kabul edilir.

Bir sopanin “oyun dzellikleri” sopanin performansini etkileyen veya oyuncuya
hizalamada yardimci olan sopanin agirligi, zemindeki durusu, sopa basinin
acisi, hizalama 6zellikleri ve izin verilen eklentiler dahil ancak bunlarla sinirh
olmamak lizere, herhangi bir parca veya 6zelliktir.

(2) Bir Turun Oynanmasi Sirasinda Hasar Goren Sopanin Kullanimi, Onarimi veya
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Degistirilmesi. Uygun bir sopa bir turun oynanmasi sirasinda veya oyun Kural
5.7a’ya gore durdurulmusken hasar gordiigiinde (suistimal durumlari haric)
oyuncu sopasini onarabilir veya baska bir sopayla degistirebilir

Ancak hasarin sebebi veya niteligi ne olursa olsun, hasarli sopa turun geri
kalaninda uygun kabul edilir. (ancak vurus sayisi oyununda oynanan play-off,
yeni bir tur oldugu icin bu durum gecerli degildir)
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Turun geri kalaninda oyuncu:
e Hasarli sopaile vurus yapmaya devam edebilir veya

e Kotiiye kullanim durumlarn disinda, sopayi onarabilir veya baska bir sopa
ile degistirebilir (Bkz Kural 4.1b(4))

Bir oyuncu hasar goren sopasiniyeni bir sopa ile degistirirse, oyuncu vurus
yapmadan once Kural 4.1c(1)’deki prosediirii kullanarak hasar géren sopasini
oyun dis1 birakmak zorundadir.

“Tur sirasinda hasar gormek” sopanin oyun ozelliklerinin tur oynanirken,
asag@idakiler tarafindan, herhangi bir hareket sebebiyle degismesi anlamina
gelir (Kural 5.7a kapsaminda oyunun durduruldugu zamanlar dahil):

e Oyuncu tarafindan (vurus veya deneme swingi sirasinda, sopayi ¢cantaya
koyarken veya cantadan cikarirken, diisiirildiigiinde veya lizerine
yaslanmisken veya kotiiye kullanim aninda) veya

e Diger herhangi bir kisi, dis etken veya dogal giicler tarafindan

Ancak sopanin oyun 0zellikleri, oyuncu tarafindan tur esnasinda kasith
olarak degistirilirse “tur oynanirken hasar gérmiis” olarak kabul edilmez. Bu
durum Kural 4.1a(3) kapsaminda degerlendirilir.

(3) Bir Tur Oynanirken Sopanin Oyun Ozelliklerinin Kasitli Olarak Degistirilmesi. Bir
oyuncu bir tur oynanirken oyun 6zelliklerinin kasitli olarak degistirdigi bir sopayla
vurus yapamaz (oyunun Kural 5.7a'ya gore durduruldugu zamanlar dahil):

¢ Ayarlanabilir bir 6zellik kullanarak veya sopay fiziksel olarak degistirerek
(Kural 4.1a(2)’ye gore hasarin onarilmasina izin verilen durumlar haric), veya

e Sopanin vurus performansini etkileyecek herhangi bir maddeyi sopanin
kafasina uygulayarak (temizlemenin disinda).

istisna— Ayarlanabilir Sopa Orijinal Durumuna Geri Getirildi veya izin-
Verilmeyen Harici Eklenti Kaldirildi: Asagidaki iki durumda oyuncu ceza
almaz ve sopa vurus yapmak i¢in kullanilabilir:

e Birsopanin oyun dzellikleri, ayarlanabilir 6zellikler kullanilarak degistirilmisse
ve sopa vurus yapmak icin kullanilmadan dnce, sopa eski ayarlarina orijinal
durumuna miimkin oldugunca yakin bir duruma geri getirilmisse.

e Izin-verilmeyen bir harici eklenti (sopa yiiziine yerlestirilen bir etiket gibi)
sopa vurus yapmak icin kullanilmadan dnce ¢ikarilirsa.

Kural 4.1a ihlal Edilerek Yapilan Vurus icin Ceza: Diskali kasyon.

e Bu Kurala gore, sadece uygun olmayan bir sopaya veya tur sirasinda oyun
Ozellikleri kasith olarak degistirilmis bir sopaya sahip olmanin bu sopaiile
vurus yapilmadigi siirece cezasi yoktur.

e Ancak bdyle bir sopayine de Kural 4.1b(1)'deki 14 sopa limitine dahil edilir.
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4.1b Sopa Limiti; Tur Esnasinda Sopa Paylasmak, Eklemek veya
Degistirmek
(1) 14 Sopa Limiti. Bir oyuncu:

e Birtura 14 sopadan daha fazla sopaile baslayamaz

e Turesnasinda 14 sopadan daha fazla sopa bulunduramaz

Oyuncu tarafindan tasinan veya oyuncu icin tasinan tiim sopalar bu limite
dahildir. Ancak oyuncu tarafindan veya oyuncu icin turun basinda tasinan
kirilmis bir sopanin parcalari ya da ayrilmis parcalari dahil degildir (sopa
kafasi, saft veya grip gibi).

Bir oyuncu tura 14 sopadan az sopa ile baslarsa, tur oynanirken 14-sopa limitini
asmayacak kadar sopa ekleyebilir (bunu yapmanin kisitlandigi durumlaricin bkz.
Kural 4.1b(4)). Eklenen sopa oyuncunun himayesindeyken, oyuncu herhangi bir
sopayla bir sonraki vurusunu yaptiginda, bir sopa eklenmis kabul edilir.

Oyuncu 14 sopadan daha fazla sopa bulundurarak bu kurali ihlal ettigini
fark ettiginde, oyuncu bir sonraki vurusunu yapmadan dnce fazla sopaya
da sopalari Kural 4.1c(1)’de belirtilen prosediirii uygulayarak oyun disinda
birakmak zorundadir:

e Oyuncu 14 sopadan daha fazla sopa ile oyuna baslamissa, hangi sopay1
veya sopalari oyun disinda birakacagini secebilir.

e Oyuncu tur esnasinda fazla sopa eklemisse, sonradan ekledigi sopalar
oyun disinda birakmak zorundadir.

Oyuncu tura basladiginda, oyuncu baska bir oyuncunun geride kalan
sopasini alirsa ya da bir sopa oyuncunun bilgisi dahilinde olmadan yanlislikla
cantasina yerlestirilmisse, bu sopa oyuncunun 14-sopa limitine dahil edilmez
(ancak sopa kullanilamaz).

(2) Sopa Paylasimi Yapilmaz. Oyuncu basladigi sopalar veya (1) maddede izin
verilen sekilde ilave edilmis sopalarla oynayabilir:

e Oyuncu sahada oynayan baska bir kisi tarafindan kullanilmis bir sopayla
vurus yapamaz. (diger oyuncu farkl bir grupta veya turnuvada oynuyor
olsa dahi bu durum gecerlidir).

e Oyuncu baska biroyuncunun sopasiile vurus yaparak bu kuraliihlal
ettigini fark ettiginde, baska bir vurus yapmadan dnce bu sopay1 Kural
4.1c(1)’de belirtilen prosediirii uygulayarak oyun disinda birakmalidir.

Bkz. Kural 22.5 ve 23.7 (ortak oyun tiirlerinde, ortaklar 14'ten fazla sopa
kullanmiyorlarsa sopa paylasimina izin veren istisnalar)

(3) Kaybolan Sopalar Baska Bir Sopa ile Degistirilemez. Oyuncu oyuna 14 sopaiile
basladiysa veya 14 sopa limitine kadar sopa eklediyse ve tur oynanirken veya
oyun Kural 5.7a’ye gore durduruldugunda bir sopasini kaybederse, oyuncu bu
sopay1 baska bir sopaile degistiremez.
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(4) Sopalari Ekleme veya Degistirme ile ilgili Kisitlamalar. Kural 4.1a (2) ya da
Kural 4.1b(1)’ e gbre bir sopa eklerken veya degistirirken, oyuncu;

e Oyunu gereksiz geciktiremez (bkz Kural 5.6a),

* Sahada oynayan baska bir oyuncu tarafindan veya oyuncu icin tasinan
herhangi bir sopay1 ekleyemez veya ddiin¢ alamaz, veya

e Oyuncu veya sahada oynayan baska bir oyuncu tarafindan tasinan ya da
bunlaricin tasinan parcalardan bir sopa olusturamaz (diger oyuncu farkh
bir grupta veya turnuvada oynuyor olsa dahi bu durum gecerlidir)

Oyuncu izin verilen durumlar disinda bir sopa ekleyerek veya degistirerek bu
kuraliihlal ettigini fark ettiginde, baska bir vurus yapmadan 6nce bu sopay1
Kural 4.1c(1)’de belirtilen prosediirii uygulayarak oyun disinda birakmak
zorundadir

Oyuncu turdan 6nce (Kural 4.1¢(2)) veya tur sirasinda (Kural 4.1c (1)) oyun
disina alindiktan sonra hala yaninda tasimakta oldugu bir sopayla vurus
yaparsa, Kural 4.1c (1)’e gore diskali ye olur.

Kural 4.1b’yi ihlal Etme Cezasi: Ceza oyuncunun ihlal yaptigini fark ettigi
zamana gore uygulanir:

e Oyuncu Ihlal Yaptigim Cukuru Oynarken Fark Ederse. Ceza oynanan cukurun
bitirilmesinden sonra uygulanir. Ma¢ oyununda, oyuncu cukuru tamamlamali,
cukurun sonucunu mag skoruna eklemeli ve cezay1 uygulayarak mag skorunu
degistirmelidir.

e Oyuncu Ihlal Yaptigim Iki Cukur Arasinda Fark Ederse. Ceza heniiz bitirilmis
cukur sonundaki skora uygulanir, sonraki cukura uygulanmaz.

Magc Oyununda Ceza — Gukur Diistilerek Mag Skoru Degistirilir, En Fazla iki
Gukur:

e Bu bir mag skoru degistirme cezasidir — cukur kayb1 cezasi ile ayni degildir.

e Oynanan veya haniiz tamamlanmis ¢ukurun sonunda, mag skoru ihlalin
gerceklestigi her cukuricin bir cukur diisiilerek degistirilir. Bir turda en fazla
iki cukur dusuilebilir.

e Ornegin, 15 sopa ile oyuna baslayan bir oyuncu, ihlal yaptiginin farkina 3.
cukur oynanirken varirsa ve bu cukuru kazanarak ti¢ cukur éne gectiyse, en
fazla iki cukur diisiilebilir maddesi uygulanir ve oyuncu maca bir cukur dnde
olarak devam eder.

Vurus Sayisi Oyununda Ceza — iki Vurus Cezasl, En Fazla Dért Vurus: Oyuncu
ihlalin yapildigi her cukuricin genel ceza (iki vurus ceza) alir. Bir turda en fazla
dort vurus ceza uygulanabilir (ihlalin gerceklestigi ilk iki cukura ikiser vurus
eklenir).
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4.1c Sopalarin Oyundan Cikarilma Prosedurt

(1) Tur Oynanirken. Oyuncu tur oynanirken Kural 4.1b’yi ihlal ettigini fark

ettiginde, bir sonraki vurusunu yapmadan 6nce oyundan ¢ikaracagi her bir
sopay1 acikca belirtmek zorundadir.

Bu asagidaki sekillerde yapilabilir:

* Mac oyununda rakibine veya vurus sayisi oyununda markdriine ya da
gruptaki diger oyuncuya bildirerek, veya

¢ Net anlasilacak hareketlerile (sopay1 golf cantasina ters sekilde
yerlestirmek, sopay1 golf arabasinin zeminine koymak veya sopay1 baska
bir kisiye vermek gibi)

Oyuncu turun geri kalani1 boyunca oyun disina alinan hicbir sopaile vurus
yapamaz.

Oyundan ¢ikarilan sopa diger bir oyuncunun sopasiise, bu diger oyuncu
sopay1 kullanmaya devam edebilir.

Kural 4.1c(1)’i ihlal Etme Cezasi : Diskali kasyon

(2) Turdan Once. Oyuncu tura baslamadan hemen énce yanlishikla 14’ten

fazla sopasioldugunu fark ederse, fazla sopay1 veya sopalari birakmaya
calismalidir.

Ancak cezasiz bir secenek olarak:
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e Oyuncu tur baslamadan 6nce (1)’deki yontemi kullanarak fazla sopalar
oyundan c¢ikarabilir ve,

e Oyuncu tur boyunca fazla sopalari tasiyabilir (ancak kullanamaz) ve bu
sopalar 14 sopa limitine dahil edilmez.

Oyuncuilk baslama alanina kasith olarak 14’ten fazla sopa getirirse ve tura
fazla sopalari birakmadan baslarsa, bu secenek kullanilamaz ve Kural 4.1b
(1) uygulanr.
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4.2 Toplar

4.2a Tur Oynanirken izin Verilen Toplar

(1) Kriterlere Uygun Top ile Oynanmalidir. Bir oyuncu, her bir vurusunu Ekipman
kurallarinda belirtilen kriterlere uygun bir top ile yapmak zorundadr.

Oyuncu sahadaki baska bir oyuncu da dahil olmak iizere, herhangi birisinden
oynamak icin kriterlere uygun bir top olabilir.

(2) Kasten Ozellikleri Degistirilmis Bir Top ile Oynanmamalidir. Bir oyuncu, topu
siirterek veya 1sitarak veya herhangi bir madde uygulayarak (temizlemek
haricinde) performans 6zellikleri kasitlh olarak degistirilmis bir topa vurus
yapamaz.

Kural 4.2a’y1 ihlal Ederek Vurus yapma Cezasi: Diskali kasyon.

4.2b Cukur Oynanirken Topun Parcalara Ayrilmasi

Oyuncunun topu bir vurustan sonra parcalara ayrilirsa, herhangi bir ceza
uygulanmaz ve vurus yapmis sayilmaz.

Oyuncu son vurusunu yaptigi yerden baska bir top oynamak zorundadir (Bkz
Kural 14.6).

Kural 4.2byi ihlal Ederek Yanhs Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza

4.2c Gukur Oynanirken Topun Kesilmesi veya Catlamasi

(1) Topun Kesildigini veya Catladigini Goriilmek icin Topun Kaldirilmasi. Bir
oyuncu makul bir neden ile cukurun oynanmasi sirasinda topunun kesildigini
veya catladigini diisiiniiyorsa:

* Oyuncu bakmak icin topu kaldirabilir, ancak:

e Once topunun yeri isaretlenmek zorundadir ve top temizlenemez (green
haric) (Bkz Kural 14.1)

Oyuncu topunu makul bir neden olmadan topu kaldirirsa (oyuncunun Kural
13.1b kapsaminda topunu green’de kaldirabildigi durum harig), kaldirmadan
Once topun yeriniisaretlemezse veya izin verilmedigi halde topu temizlerse,
oyuncu bir vurus ceza alir.
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(2) Baska Bir Top Ne Zaman Oyuna Sokulabilir. Oyuncu sadece orijinal topun
kesildigi veya catladid1 acikca goriiliiyorsa ve bu hasar oynanan cukurda
gerceklesmisse oyuna baska bir top sokabilir — ancak top sadece ¢izik,
asinmis ya da boyasi hasar gérmiis veya renk degistirmisse oyuna baska bir
top sokamaz.

¢ Orijinal top kesilmis veya catlamissa, oyuncu orijinal topu veya baska bir
topu orijinal yerine yerlestirmek zorundadir (bkz. Kural 14.2)

¢ Orijinal top kesilmemis veya catlamamissa, oyuncu orijinal topu orijinal
yerine yerlestirmek zorundadir (bkz 14.2).

Oyuncu yanlis bir sekilde yerlestirilmis bir topa vurus yaparsa, Kural 6.3b
uyarinca bir vurus ceza alir.

Bu Kuraldaki hi¢hir sey, bir oyuncunun baska bir Kural uyarinca baska bir
topu oyuna sokmasini veya iki cukur arasinda top degistirmesini yasaklamaz.

Kural 4.2c ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasl: Kural 14.7a’ya gére
Genel Ceza.

4.3  Ekipmanin Kullanimi

Kural 4.3 bir oyuncunun tur esnasinda kullanabilecegi her tirlii ekipman icin
gecerlidir. Ancak uygun sopalarla ve toplarla oynama gerekliligi bu kurala dahil
degildir, Kural 4.1 ve 4.2 kapsaminda degerlendirilir.

Bu Kural sadece ekipmanin nasil kullanildig1 ile ilgilidir. Bir oyuncunun tur
sirasinda yaninda bulundurabilecedi ekipmanlara sinir getirmez.

4.3a Ekipmanlarin izin Verilen ve Yasaklanan Kullanim Sekilleri

Bir oyuncu tur sirasinda oyununa yardimci olacak ekipmanlar kullanabilir. Ancak
asagida yeralan sekillerde potansiyel bir avantaj olusturamaz:

e Oyundaki miicadele i¢in gerekli olan beceri ya da muhakeme gereksinimini
azaltacak ya da ortadan kaldiracak ekipman (sopa veya top haric) kullanarak
veya

e Vurus yaparken bir ekipmani (sopa ve top da dahil) anormal bir sekilde
kullanarak. "Anormal bir sekil", tasarlanan kullanim seklinden esas olarak
farkli sekilde ve oyunun normal oynanma seklinin disinda bir sekilde
kullanimi1 anlamina gelir.

Bu Kural, bir oyuncunun sopa, top veya baska bir ekipmanla yapmasina izin
verilen eylemleri sinirlayan diger Kurallarin uygulanmasini etkilemez (6rnegin
oyuncunun hiza almasina yardimci olacak bir sopa veya baska bir nesne
yerlestirmek), bkz. Kural 10.2b( 3)).
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Bu Kural kapsaminda bir oyuncunun tur esnasinda izin verilen ve verilmeyen
ekipman kullanimlarinailiskin yaygin drnekler sunlardir:

(1) Mesafe ve Yon Bilgileri

e izin verilen durumlar. Mesafe ve yén hakkinda bilgi almak (6rnegin bir
mesafe 6l¢me cihazi veya pusuladan)

e izin verilmeyen durumlar.

» Yikseklik degisikliklerini 6l¢mek

» Mesafe ve yon bilgilerini yorumlama (6rnegdin oyuncunun topunun
konumuna gdre bir oyun hatt1ya da sopa secimi tavsiyesi almak icin bir
cihaz kullanmak)

» Topu hizalamaya yardimci olmak icin bir hizalama cihazi kullanmak
(Ekipman Kurallarindaki tanima bakiniz)

Bkz. Komite Prosedurleri, Bolum 8; Model Yerel Kural G-5 (Komite, mesafe
6lclim cihazlarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural uygulayabilir)

(2) Riizgar veya Diger Hava Kosullari ile ilgili Bilgiler

e zinverilen durumlar.

» Hava durumu tahminlerinden edinilen her tiirlii hava bilgisini almak
(rizgar hiz1 dahil), veya

» Sahada sicaklik ve nem dlgcmek

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Sahada riizgarin hizin1 6l¢mek, veya

» Rizgarla-ilgili bilgi almak icin yapay bir nesne kullanmak (6rnegin
riizgarin yoniinii tespit etmekicin toz, mendil veya kurdele kullanmak)

(3) Turdan Once veya Tur Esnasinda Edinilen Bilgiler

e izin Verilen Durumlar.
» Turdan dnce edinilen bilgiyi kullanmak (6rnegin 6nceki turlardaki oyun
bilgileri, swing ipuclari ya da sopa tavsiyeleri), veya
» Turdan elde edilen oyun veya fizyolojik bilgileri (turdan sonra kullanim
icin) kaydetmek (6rneg@in sopa mesafesi, oyun istatistikleri ya da kalp
atim sayis1 gibi).
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e Izin Verilmeyen Durumlar.

» Turdan elde edilen oyun bilgilerinin islenmesi veya yorumlanmasi
(6rnegin mevcut tur mesafelerine gore sopa 6nerisi vermek), veya

» Turesnasinda kaydedilen herhangi bir fizyolojik bilgiyi kullanmak

(4) Sesve Video.

e {zin Verilen Durumlar.

» Oynanan turnuva ile iliskili olmayan konularda ses kayirlari dinlemek
veya video izlemek (6rnegin haberleri veya fon miizigi). Ancak bunu
yaparken, baskalarina saygi gosterilmelidir (bkz Kural 1.2).

e Izin Verilmeyen Durumlar.

» Swing temposuna yardimci olacak veya dikkat dagitici unsurlan
ortadan kaldiracak miizik veya diger ses kayitlari dinlemek,

» Oyuncunun sopa se¢cmesine, vurus yapmasina veya tur sirasinda nasil
oynayacagina karar vermesine yardimci olan miisabaka videosunu
izlemek. Ancak bir oyuncunun sahadaki izleyicilere yayinlanan bir
videoyu, 6rnedin puan tablosundaki videoyu, izleyebilir.

Bkz. Komite Proseddrleri, Bolim 8; Model Yerel Kural G-8 (Komite, bir tur
sirasinda ses veya video cihazlarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural
uygulayabilir)

(5) Eldivenler ve Kavrama Araglari
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e {zin Verilen Durumlar.

» Ekipman kurallarinin gerekliliklerine uygun bir eldiven kullanilmas,

» Recine, tozlarve diger nemlendirici veya kurutucu maddelerin
kullanilmasi veya,

» Grip etrafina bir havlu veya mendil sarilmasi.

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Ekipman kurallarinin gerekliliklerine uygun olmayan bir eldiven
kullanilmasi, veya

» Elpozisyonu veya kavrama basincini etkileyerek haksiz avantaj
saglayan diger ekipmanlarin kullanilmasa.
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(6) Esneme Aletleri ve Antrenman ya da Swing Yardimcilari.

e izin Verilen Durumlar.

» Genel esneme (antrenman swing’i yapma haricinde) veya golfte
kullanim (6rnedin omuzlarin tizerine yerlestirilmis bir hizalama ¢ubugu
gibi) veya golfle iliskili olmayan bir amac icin icin dizayn edilmis olsun
veya olmasin herhangi bir ekipman kullanmak (6rneg@in kaucuk boru
veya borunun bir kismi).

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Oyuncunun vurusa hazirlanmasina veya vurus yapmasina (6rnegin
swing yolu, grip, hizalama, top pozisyonu ya da durus) yardimci olarak
potansiyel avantaj yaratan herhangi bir golf antrenman veya swing
yardimcisi veya uygun olmayan sopa kullanilmasa.

Yukarida agiklanan ekipmanin ve diger ekipman tiirlerinin (kiyafet ve ayakkabn
gibi) kullanimina iliskin daha fazla bilgi Ekipman Kurallarinda bulunur.

Bir ekipmani belirli bir sekilde kullanip kullanamayacagindan emin olmayan bir
oyuncu, Komiteye damismalidir (bkz Kural 20.2b).

Bkz. Komite Prosedirleri, Bolim 8; Model Yerel Kural G-6 (Komite, bir tur
sirasinda motorlu ulasim araclarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural
uygulayabilir)

4.3b Tibbi Nedenlerle Kullanilan EKkipmanlar

(1) Tibbi istisnalar. Bir oyuncu asagidaki tibbi durumlara yardimci olmak icin bir
ekipman kullaniyorsa Kural 4.3’l ihlal etmis olmaz:

e Oyuncunun ekipmani kullanmak icin tibbi sebepleri varsa ve,

e Komite bunun oyuncuya diger oyuncular karsisinda adil olmayan bir
avantaj saglamadigina karar verirse..

Bkz Kural 25.3a (prostetik cihazlarin durumu); Kural 25.4f (yardimci hareketlilik
cihazlariicin Kural 4.3'tin uygulanmas)
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(2) Bant veya Benzeri Kaplamalar. Bir oyuncu tibbi bir sebeple (bir yaralanmayi

onlemek veya mevcut biryarali olan bélgeyi korumak) yapiskan bant veya
benzer kaplamalar kullanabilir. Ancak bant veya kaplama:

e Asiriuygulanmamalidir, veya

e Oyuncuya tibbi sebeplerin gerektirdiginden daha fazla yardim etmemelidir
(6rnegin oyuncunun sopayi sallamasina yardim etmek i¢in eklemi
hareketsiz hale getirmemelidir.)

Bant veya benzeri kaplamalarin nereye ve nasil uygulanacagindan emin
olmayan bir oyuncu, Komiteye danismalidir.

Kural 4.3'0i ihlal Etme Cezas:
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ilk ihlal cezasi: Genel Ceza. Thlal iki cukur arasinda gerceklesirse, ceza
oynanacak cukura uygulanir

ikinci ihlal cezasi: Diskali kasyon. fhlalin niteligi, ilk ceza uygulanan ihlalden
tamamen farkli olsa dahi bu ceza uygulanir. Bu ceza, yalnizca ilk ihlalden
sonra araya giren bir olay varsa uygulanir.(bkz Kural 1.3c(4)).



Turun ve Bir Cukurun
Oynanmas

KURALLAR 5-6



Kural 5

Turun Oynanmasi

Kuralin Amaci:

Kural 5, bir turun nasil oynanacagini anlatir — 6rnegin bir oyuncunun tur
oncesinde veya esnasinda ne zaman ve nerede antrenman yapabilecegini,
bir turun ne zaman baslayip bitecegini ve oyun durduruldugunda ve yeniden
baslatildiginda neler olacagini anlatir. Oyuncudan beklenenler:

e Hertura zamaninda baslamasi, ve

e Turtamamlanana kadar her ¢ukuru ara vermeden ve makul bir hizda
oynamasidir.

Oyuncunun sirasi geldiginde, vurusunu 4o saniyeyi gecmeden ve genellikle
bundan daha kisa siirede yapmasi tavsiye edilir.

5.1 Turun Anlami

Bir “tur®, Komite tarafindan belirlenmis sirasiyla 18 ya da daha az sayida
cukurun oynanmasidir.

Bir tur berabere bittiginde ve oyun bir kazanan olana kadar devam edecekse:

e Berabere Macin Her Seferde Birer Cukur Uzatilmasi. Bu ayn1 tur’un devamidar,
yeni bir tur degildir.

e Vurus Sayis1 Oyununda Play-off. Bu yeni bir tur’dur.

Bir oyuncu, oyunun Kural 5.7a’ya gore durdurulmasi haricinde, turun
baslangicindan bitimine kadar (bkz Kural 5.3) o turu oynamaktadir.

Bir kural eylemlerin “turun oynanmasi sirasinda” gerceklestigine deginiyorsa,
bu Kural aksi bir durumu séylemedigi siirece oyunun Kural 5.7a’ya gdre
durduruldugu durumlariicermez.

5.2  TuraBaslamadan Once veya Turlar Arasinda Sahada

Antrenman Yapilmasi
Bu kuralin amaclari dogrultusunda:

e “Sahada antrenman yapmak”, sahada herhangi bir yerden topla oynamak
veya herhangi bir cukurdaki green ylizeyini top yuvarlayarak ya da yiizeye
dokunarak test etmek anlamina gelir, ve

e Tura baslamadan dnce veya turlar arasinda antrenman yapma kisitlamalar
sadece oyuncuya uygulanir; oyuncunun caddie’siicin gecerli degildir.
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5.2a Mag¢ Oyunu

Bir oyuncu mag¢ oyunu yarismalarinda, tur 6ncesinde veya turlar arasinda sahada

antrenman yapabilir.

5.2b Vurus Sayisi Oyunu
Vurus sayisi oyunu formatindaki yarisma giiniinde:

e Oyuncu tura baslamadan dnce sahada antrenman yapmamalidir. Ancak,
oyuncu:

» Ilk baslama alaninda veya yakininda pata ve chip antrenmani yapabilir.

» Herhangi bir antrenman alaninda antrenman yapabilir

» Henliztamamlanmis olan cukurun green’i izerinde veya yakininda, o cukur

giin icerisinde tekrar oynanacak olsa dahi (bkz Kural 5.5b,)antrenman
yapabilir.

e Oyuncu o giinicin, son turunu tamamladiktan sonra sahada antrenman
yapabilir.

Bir oyuncu bu Kural’rihlal ederek bir vurus yaparsa, ilk cukuruna genel ceza
uygulanir. Bu kuraliihlal ederek bir vurus daha yapasa, diskali ye olur.

Bkz Komite Prosedurleri, Bolim 8; Model Yerel Kural 1-1 (Her iki oyun tiiriinde
de, Komite turdan dnce veya turlar arasinda sahada anterman yapilmasinm
yasaklayabilir, kisitlayabilir veya izin verebilir).

5.3 TuraBaslama ve Turu Bitirme

5.3a Tura Ne Zaman Baglanir

Bir oyuncunun turu oyuncu ilk cukura baslamak icin bir vurus yaptiginda baslar
(bkz Kural 6.1a).

Oyuncu baslama zamaninda (ve daha 6nce degil) oyuna baslamak zorundadir:

e Bu, oyuncunun Komite tarafindan belirlenen baslama zamaninda ve baslama
noktasinda oynamaya hazir olmasi gerektigi anlamina gelir

e Komite tarafindan belirlenen baslama zamani, kesin bir zaman olarak kabul
edilir (6rnegin, saat 9:00, 9:00:00 anlamina gelir, 9:01’e kadar herhangi bir
zaman demek degildir).

Baslama zamani herhangi bir nedenle (hava kosullari, diger gruplarin yavas
oyunu veya hakem tarafindan yapilan bir kural uygulamasi gibi) gecikmisse,
oyuncunun grubu baslayabildigi zaman oyuncu baslama noktasinda ve
oynamaya hazirsa bu Kural ihlal edilmemistir.

Kural 5.3a’y1 ihlal Etme Cezasi: Diskali kasyon, asagidaki iic durum harig:
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* istisna 1 —Oyuncu Baslama Noktasinda Baslamaya Hazir Sekilde Bes
Dakikadan Fazla Olmamak Sartiyla Gecikirse: Oyuncunun ilk cukuruna genel
ceza uygulanir.

* istisna 2 —Oyuncu 5 Dakikadan Fazla Olmamak Sartiyla Erken Baslamissa:
Oyuncunun ilk cukuruna genel ceza uygulanir.

* istisna 3 —Komite Olagan Disi Bir Durumun Oyuncunun Zamaninda
Baslamasina Engel Olduguna Karar Verirse: Bu Kural ihlal edilmemistir ve
ceza uygulanmaz.

5.3b Tur Ne Zaman Sona Erer
Bir oyuncunun turu:

e Mac oyununda, macin sonucuna Kural 3.2a(3) veya (4) uyarinca karar
verildiginde.

e Vurus sayisi oyununda, oyuncu son cukurda topu cukura soktugunda (Kural
6.1 veya 14.7b’deki gibi bir hatanin diizeltilmesi dahil) sona erer.

Bkz Kurallar 21.1e, 21.2e, 21.3e ve 23.3b (diger vurus sayisi oyun tiirleri ve dort
top oyun tiirlinde tur ne zaman baslar ve biter).

5.4  Gruplar Halinde Oynamak

5.4a Mag Oyunu

Bir turun oynanmasi sirasinda, oyuncu ve rakibi her bir cukuru ayni grupta
oynamalidir.

5.4b Vurus Sayisi Oyunu

Oyuncu, bir turun oynanmasi sirasinda, Komite olmadan 6nce veya sonra
degisikligi onaylamadid siirece, Komite tarafindan belirlenen grupta kalmalidir.

Kural 5.4°0 ihlal Etme Cezasi: Diskali kasyon.
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5.5 Tur Esnasinda veya Oyun Durdugunda Antrenman Yapmak

5.5a Cukurun Oynanmasi Sirasinda Antrenman Vurusu Yapilamaz

Bir cukurun oynanmasi sirasinda, oyuncu sahadaki veya saha disindaki hicbir
topa antrenman vurusu yapamaz.

Asagidakiler antrenman vurusu degildir:
e Topavurma niyeti olmadan yapilan bir antrenman swingi.

e Antrenman alanina veya baska bir oyuncuya géndermek amaciyla bir topa
vurmak (sadece nezaketen yapildiginda).

e Biroyuncunun sonucu kararlastirilmis olan bir cukuru oynarken yaptig1 vuruslar.

5.5b Cukuru Tamamladiktan Sonraki Antrenman Vuruslarinda Kisitlama

Bir oyuncu, cukurdaki oyun tamamlandiktan sonra, baska bir cukura baslamak
icin vurus yapmadan 6nce, antrenman vurusu yapamaz.

istisna — Oyuncuya Pata ve Chip Antrenmani Yapma izni Verilen Yerler: Oyuncu,
asagidakiyerlerde pata veya chip antrenmani yapabilir:

e Heniiz tamamladigi cukurun green’i veya herhangi bir antrenman green’i
tizerinde veya yakininda (bkz Kural 13.1e), ve

e Sonraki cukurun baslama alani izerinde veya yakininda.

Ancak bu tiir antrenman vuruslari bunker’dan yapilamaz ve oyunu gereksiz
geciktirmemelidir (bkz Kural 5.6a).

Bkz Komite Prosedurleri, B6lum 8; Model Yerel Kural 1-2 (Komite, oyuncularin
heniiztamamlanmis green’de veya yakininda pata veya chip antrenman
yapilmasiniyasaklayan bir Yerel Kural uygulayabilir).

5.5¢ Oyun Durduruldugunda veya Baska Bir Sekilde Durdugunda Antrenman

Oyun durduruldugunda veya Kural 5.7a’ya gore durdugunda, oyuncu asagidaki
durumlar hari¢ antrenman vurusu yapilamaz:

e Kural 5.5b’ye gore izin verilen sekilde
e Saha disinda herhangi bir yerde ve
e Komitenin izin verdigi saha lizerinde herhangi bir yerde.

Bir mac, oyuncularin anlasmasiyla durdurulursa ve ayni giin devam
etmeyecekse, oyuncular ma¢ devam etmeden dnce sahada herhangi bir kisitlama
olmaksizin antrenman yapabilirler.

Kural 5.5’i ihlal Etme Ceza: Genel Ceza.

fhlaliki cukur arasinda gerceklesmisse, ceza oynanacak olan cukura uygulanr.
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5.6 Gereksiz Gecikme; Oyun Hizi

5.6a Oyuncun Gereksiz Geciktirilmesi

Oyuncu, bir cukuru oynarken veya iki cukur arasindayken oyunu gereksiz olarak
geciktiremez.

Bir oyuncuya belirli nedenlerle kisa bir gecikme izni verilebilir, 6rnegin:
e Oyuncu bir hakemden veya Komiteden yardim istediginde,

e Oyuncu hastalandiginda veya yaralandiginda, veya

e Baska gecerli birneden oldugunda.

Kural 5.6a’y1 ihlal Etme Cezasi:

* ilk ihlalde: Bir Vurus Ceza

« ikinci ihlalde: Genel Ceza

 Uciincii ihlalde: Diskali kasyon

Oyuncu iki cukur arasinda oyunu gereksiz olarak geciktirse, ceza bir sonraki
cukura uygulanir.

Bkz Kural 25.6a (Kural 5.6a’nin engelli oyunculara uygulanmasi ile ilgili).

5.6b Oyun Hizi
Bir golf turu makul bir hizda oynanmalidir.

Her oyuncu kendi oyun hizinin, hem kendi grubundaki hem de arkasindan
gelen diger gruplardaki oyuncularin turunu ne kadar siirede bitirecegini
etkileyeceginin farkinda olmalidir.

Oyuncularin, daha hizli oynayan gruplara yol vermesi tavsiye edilir.

(1) Oyun Hizi Tavsiyeleri. Oyuncu tur siiresince makul bir hizla oynamalidir.
Asagidaki durumlarda gecirilen siireler de buna dahildir:

e Her birvurusun hazirligi ve yapilmasiicin gecirilen siire,
e Vuruslar arasinda biryerden baska biryere giderken gecirilen siire ve

e Bir cukurun tamamlanmasindan sonra sonraki cukurun baslama alanina
giderken gecirilen siire

Bir oyuncu vurus icin gerekli hazirliklari 6nceden yapmali ve sira kendisine
geldiginde oynamaya hazir olmalidir.
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Oyuncunun, oyun siras1 geldiginde:
e Oyuncunun oynamasini engelleyen veya dikkatini dagitan etkiler ortadan
kalktiktan sonra en fazla 40 saniye icerisinde vurusunu yapmasi tavsiye edilir ve
e Oyuncu genellikle bundan daha kisa siirede oynayabilmelidir ve dyle yapmasi
tesvik edilmektedir.
(2) Oyun Hizini Arttirmak Amaciyla Sira Digi Oynama. Oyun tiirlerine bagli olarak,

oyuncularin oyun hizina yardimci olmak amaciyla sirasi disinda oynayabilecegi
zamanlar vardir:

* Mag oyununda, oyuncular zaman kazanmak i¢in iclerinden birinin sira digi
oynayacagi konusunda anlasabilirler (bkz Istisna Kural 6.4a).

e Vurus sayisi oyununda, giivenli ve sorumlu bir sekilde “hazir olan oynasin- ready
golf” oynayabilirler (bkz Kural 6.4b(2)).

(3) Komitenin Oyun Hizi Politikasi. Hizli oyunu tesvik ve takip etmek i¢in, Komite Oyun
Hiz1 Politikasini belirleyen bir Yerel Kural uygulamalidir.

Bu Politika bir tur, bir cukur veya birkag¢ cukurun ve bir vurusun tamamlanmasi
icin maksimum siireyi ve politikaya uyulmamasi durumunda alinacak cezalari da
belirleyebilir.

Bkz Komite Prosediirleri, Bolim 5H (oyun hizi politikastile ilgili icerik tavsiyeleri).

5.7  Oyunun Durdurulmasi; Yeniden Baslatiimasi

5.7a Oyuncunun Oyunu Birakabilecegi ya da Birakmak Zorunda Oldugu
Durumlar

Bir turun oynanmasi sirasinda, bir oyuncu asagidaki durumlar hari¢ oyunu
durdurmamalbdir:

e Komite Tarafindan Durdurma. Komite oyunu durdurursa, tim oyuncular oynamay1
durdurmak zorundadirlar (bkz kural 5.7b).

e Macg Oyununda Anlasarak Oyunu Durdurma. Bir mactaki oyuncular, aldiklar
kararin yansmayi geciktirmesi durumu harig, herhangi bir sebeple oyunu
durdurmak konusunda anlasabilirler Eger oyunu durdurma konusunda
anlasilarsa ve sonrasinda bir oyuncu oyuna devam etmek isterse, anlasma biter
ve diger oyuncu oyuna devam etmek zorundadir.

e Yildinm Tehlikesi Sebebiyle Bireysel Olarak Oyuncunun Oynamay1 Durdurmas.
Bir oyuncu, yildinnm tehlikesi olduguna dair makul bir sebep olduguna inaniyorsa
oyunu durdurabilir. Ancak, bu durumu en kisa siirede Komiteye bildirmelidir.

Sahay1 terk etmek tek basina oyunu durdurmak olarak kabul edilmez. Bir oyuncunun
oyunu geciktirmesi bu Kural kapsaminda degil, Kural 5.6a kapsamindadir.

Bir oyuncu bu Kural kapsaminda izin verilen durumlar disinda herhangi bir
nedenle oyunu durdurur veya durumu bildirmesi gerektigi halde Komiteye
bildirmezse, oyuncu diskali ye edilir.
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5.7b Komite Oyunu Durdurdugunda Oyuncularin Yapmasi Gerekenler

Komitenin oyunu iki farkli durdurma sekli vardir. Her biri oyuncunun oyunu ne
zaman durdurmasi gerektigine dair farkli gereklilikleri icerir.

(1) Derhal Ara Verme (Tehlikenin Yakin Olmasi Gibi). EGer Komite oyuna derhal ara
verildigini duyurursa, oyuncu Komite oyunu tekrar baslatana kadar baska bir
vurus yapmamalidir.

Komite, oyunculara derhal ara verme hakkinda bilgi vermek icin belirgin bir
yontem kullanmalidir.

(2) Normal Ara Verme (Karanlik Bastirmasi veya Sahanin Oynanamaz Hale
Gelmesi gibi). Eger Komite oyunu normal nedenlerle durdurursa, bundan
sonra ne olaca@i her oyun grubun nerede olduguna baghdir:

e Iki CukurArasinda. Eger gruptaki tiim oyuncular iki cukur arasindaysa,
oyunu durdurmak zorundadirlar ve Komite oyunu tekrar baslatana kadar
diger cukura baslamak icin vurus yapamazlar.

e Cukur Oynanirken. Eger gruptaki oyunculardan herhangi biri cukura
baslamissa, oyuncular oyunu birakmayi veya cukuru oynayip bitirmeyi
tercih edebilirler.

» Oyunculara oyunu birakmaya veya cukuru oynayip bitirmeye karar
vermeleriicin kisa bir siire verilir (bu slire normalde iki dakikadan fazla
olmamalidir).

» Egeroyuncular cukuru oynamaya devam ederlerse, cukuru
tamamlayabilirler veya cukuru tamamlamadan 6nce oyunu
durdurabilirler.

» Oyuncular cukuru tamamladiktan veya ¢ukuru tamamlamadan dnce
durdurduktan sonra, Komite Kural 5.7c kapsaminda oyunu tekrar
baslatana kadar baska vurus yapamazlar.

Eder oyuncular ne yapacaklari konusunda anlasamazlarsa:

» Mac Oyunu. Eger rakip oyunu durdurursa, oyuncu da oyunu durdurur ve
oyuncular Komite oyunu tekrar baslatana kadar heriki oyuncu da tekrar
oynayamazlar. Oyuncu oyunu durdurmazsa, genel ceza (gukur kaybr)
alir.

» Vurus Sayis1 Oyunu. Gruptaki herhangi bir oyuncu, diger oyuncular ne
karar verirse versin, oyunu durdurmayi veya cukura devam etmeyi tercih
edebilir. Ancak oyuncu, sadece markérii oyuncunun skorunu tutmak icin
kalirsa oynamaya devam edebilir.

Kural 5.7b’yi ihlal Etme Cezasi: Diskali kasyon.
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istisna — Komite Oyuncunun Durdurmamasinin Makul Olduguna Karar Verirse
Ceza Uygulanmaz: E§er Komite oyuncunun oyunu durdurmasi gerektigi halde
durdurmamasinda makul sartlar nedeniyle olduguna karar verirse, bu Kuralin
ihlali veya cezasi yoktur.

Bkz Komite Prosediuirleri, Bolim 8; Model Yerel Kural J-1 (Komitenin oyunculara
oyunu derhal veya normal durduruldugunun belirtilmesiicin oneriler).
5.7¢ Oyuncunun Oyun Tekrar Basladiginda Yapmasi Gerekenler

(1) Oyun Nereden Tekrar Baslar. Bir oyuncu, oyun ertesi giin tekrar baslasa bile,
cukur lizerinde oyunu nerede durdurduysa oradan, egeriki cukur arasindaysa
sonraki cukurun baslama alanindan tekrar baslamalidir.

Eder oyuncu oyunu durdurdugu yerden farkl bir noktadan baslatirsa, bkz Kural
6.1bve 14.7.

(2) Oyun Ne Zaman Tekrar Baslar. Oyuncu (1)’de belirtilen yerde, oynamaya hazir
halde bulunmalidir:

e Komite tarafindan oyunun tekrar baslayacag belirtilen zamanda ve

e Oyuncu belirtilen zamanda (daha 6nce degil) oyuna tekrar baslamak
zorundadr.

Tekrar oyuna baslama herhangi bir nedenle gecikirse (6ndeki gruptaki
oyuncularin 6nce oynayarak yoldan cekilmesi gerektiginde oldugu gibi),
oyuncu grubunun tekrar baslamasi gereken zamanda, baslama yerinde ve
oynamaya hazirsa bu Kuralin ihlali yoktur.

Kural 5.7c(2)’yi ihlal Etme Cezasi: Diskali kasyon.

Zamaninda Tekrar Baslayamama Sebebiyle Diskali ye istisnalari: Kural
5.3a’daki 1,2 ve 3. Istisnalar ve Kural 5.7b’deki istisna burada da uygulanir.

5.7d Oyun Durdugunda Topun Kaldiriimasi;Oyun Tekrar Baslatildiginda
Topun veya Oyuna Sokulan bir baska Topun Yerine Yerlestirilmesi
(1) Oyun Durdugunda veya Oyun Tekrar Baslamadan Once Topun Kaldirilmasi. Bu

Kural kapsaminda bir cukurun oynanmasi durdugunda, oyuncu topunun yerini
isaretleyebilir ve topunu kaldirabilir (bkz Kural 14.1).

Oyun tekrar baslatildiginda veya 6ncesinde:

e Oyun Durduruldugunda Oyuncunun Topu Kaldirildiginda. Oyuncu orijinal
topunu veya baska bir topu orijinal yerine yerlestirmek zorundadir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz Kural 14.2).

e Oyun Durduruldugunda Oyuncunun Topu Kaldirilmadiginda. Oyuncu topunu
durdugu gibi oynayabilir ya da topun yerini isaretleyerek topunu kaldirabilir
(bkz Kural 14.1) ve ayni topu veya baska bir topu orijinal yere yerlestirebilir
(bkz Kural 14.2).
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Heriki durumda da:

e Topun kaldirilmasi1 sebebiyle pozisyonu dedismisse, oyuncu orijinal
topunu veya baska birtopu Kural 14.2d uyarinca gerektigi sekilde yerine
yerlestirmek zorundadir.

e Topun pozisyonu top kaldirildiktan sonra ve yerine yerlestirilmeden dnce
degismisse, Kural 14.2d uygulanmaz:

» Orijinal top veya baska bir top orijinal yerine yerlestirilmelidir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilmelidir) (bkz Kural 14.2).

» Ancak topun pozisyonu veya vurusu etkileyen kosullar bu siire
icerisinde kotiilesmisse, Kural 8.1d uygulanir.

(2) Oyun Durdugu Sirada Top ya da Top isareti Yerinden Oynamissa Ne Yapilmali.

Oyuncunun topu veya top markasi herhangi bir sebeple oyun tekrar
baslamadan dnce yerinden oynamissa (dogal giicler de dahil), oyuncu
asagidakilerden birini uygular:

e QOrijinal top veya baska bir top orijinal yerine geri yerlestirilmelidir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilmelidir) (bkz Kural 14.2) veya

e Orijinal yeriisaretlemekicin bir top markasi yerlestirilmeli ve orijinal top
veya baska bir top bu noktaya yerlestirilmelidir (bkz Kural 14.1 ve 14.2)

Eger oyuncunun vurusunu etkileyen kosullar oyun durdugunda kotiilesmisse,
bkz Kural 8.1d.

Kural 5.7d ihlal Edilerek Yanhs Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya Gore
Genel Ceza.
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KURAL

o@ Cukurun Oynanmas

Kuralin Amaci:

Kuralin Amaci: Kural 6 cukurun nasil oynanacagi anlatir. Ornegin cukura baslamak
icin baslama vurusu yapilirken gecerli 6zel Kurallar, tiim cukur boyunca oyuna
baska top sokulmasina izin verilen durumlar haricinde tiim cukurun ayni top ile
oynanmasi zorunlulugu, oyun sirasi (mag¢ oyununda vurus sayisi oyununa kiyasla
daha onemlidir) ve cukurun tamamlanmasi gibi.

6.1 Cukurun Oynanmaya Baslanmasi

6.1a Cukur Oynanmaya Ne Zaman Baslamistir
Oyuncu cukura baslamak icin vurus yaptigi anda cukur oynanmaya baslamistir.

Vurus baslama alaninin disindan yapilmis (bkz. Kural 6.1b) veya vurus bir Kural
dahilinde iptal edilmis olsa bile cukur oynanmaya baslanmistir.

6.1b Top Baslama Alaninin icinden Oynanmalidir

Bir oyuncu, Kural 6.2b’ye gore, her cukura baslama alaniicerisinde herhangi bir
yerden vurus yaparak baslamak zorundadir.

Bir cukura baslarken, oyuncu baslama alani disindan bir top oynarsa (ayn
cukurdaki veya baska bir cukurdaki yanlis baslama alaniisaretlerinden
baslamak da dahil):

(1) Mag Oyunu. Mac Oyununda. Ceza yoktur ancak rakip vurusu iptal edebilir:

e Buderhal ve oyunculardan herhangi biri baska bir vurus yapmadan 6nce
yapilmalidir. Rakip vurusu iptal ettiginde iptal karar geri alinamaz.

e Eger Rakip vurusu iptal ederse, oyuncu baslama alaniicinden bir top oynar
ve oyun sirasi hala kendisindedir.

e Eder rakip vurusu iptal etmezse, vurus gecerlidir, top oyundadir ve
durdugu yerden oynanir.
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(2) Vurus Sayisi Oyunu. Oyuncu genel ceza (iki vurus ceza) alir ve baslama
alanimnicerisinden bir top oynayarak hatasini diizeltmek zorundadir:

e Baslama alaninin disindan oynanan top oyunda degildir.

e S0z konusu vurus ve hata diizeltilmeden 6nce yapilan diger vuruslar
(yapilmis vuruslar ve sadece o topun oynanmasindan gelen ceza vuruslar
dahil) sayilmaz.

e Ederoyuncu, baska bir cukura baslamak icin bir vurus yapmadan
once, veya turun son deligi icin skor kartini vermeden 6nce hatasini
diizeltmezse, oyuncu diskali ye olur.

6.2 Baslama Alanindan Top Oynanmasi

6.2a Baslama Alani Kurallari Ne Zaman Uygulanir

Kural 6.2b’deki baslama alani Kurallar, oyuncunun baslama alanindan bir top
oynamasi gereken ya da oynamasina izin verilen her durumda uygulanir. Bu
asagidakileriicerir:

e Oyuncunun cukuru oynamaya baslamasi (bkz. Kural 6.1),

e Oyuncunun baslama alanindan bir kural geregdi tekrar oynayacak olmasi (bkz.
Kural 14.6), veya

e Birvurustan veya oyuncu kurtulma aldiktan sonra oyuncunun topunun
baslama alaninda oyunda olmasi.

Bu Kural sadece oyuncunun oynamaya basladigi cukurun baslama alaniigin
gecerli olup, (@aynm cukurda veya baska bir cukurda olduguna bakilmaksizin)
sahadakibaska diger baslama alanlarricin gecerli degildir.

6.2b Baslama Alani Kurallari

(1) Top Ne Zaman Baslama Alanindadir.

e Topun herhangi bir bolimii baslama alaninin herhangi bir kismina temas
ediyor veya lizerindeyse, top baslama alanindadir.

e Oyuncu baslama alaninda bir topa vurus yaparken baslama alaninin
disinda durabilir.
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SEKIL 6.2B: TOP NE ZAMAN BASLAMA ALANI iCiNDEDIR

Baslama
alani iginde

Baslama
alani disinda

Kesik cizgiler baslama alaninin dis sinirlarini gosterir (baslama alaninin tanimina bkz). Topun herhangi
bir bélimii baslama alanina temas ediyor veya dikey olarak tizerindeyse top baslama alanindadir.

(2) Top Bir Tee Uzerinden ya da Zemin Uzerinden Oynayabilir. Top asagidakilerden
biri izerinden oynanmak zorundadir:

e Zemine gomiilli ya da lizerinde duran bir tee, veya

e Zemin.

Bu Kuralin amaclariicin “zemin” tee veya topun konmasiicin yerlestirilmis
kum veya diger dogal malzemeleri de icerir.

Oyuncu uygun olmayan bir tee lizerine konulmus veya bu Kural kapsaminda izin
verilmeyen bir sekilde baslama alanina konulmus bir topa vurus yapamaz.
Kural 6.2b(2)’yi ihla Etme Cezasi:

* ilkihlal cezasi: Genel Ceza.

« ikinci ihlal cezasi: Diskali kasyon.

(3) Baslama Alaninda Belirli Kosullarda lyilestirme Yapilabilir. Bir vurus yapmadan
dnce, oyuncu, baslama alaninda vurusu etkileyen kosullari iyilestirmekicin
asagidakileri yapabilir (bkz Kural 8.1b(8)):

e Baslama alanindaki zemin ylizeyini degistirebilir (bir sopa veya ayak ile bir
cikint1yapmak gibi),
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e Baslama alanindaki zeminde gémiili bulunan veya biliyiimekte olan ¢im, ot ve
diger dogal nesneleri tasimak, biikmek, kirmak veya,

e Baslama alanindaki kum ve topragi kaldirmak veya bastirmak, ve
e Baslama alanindaki ¢ig, kiragi ve suyu temzilemek.

Ancak vurusu etkileyen kosullari iyilestirmekigin Kural 8.1.a’nmin ihlali olacak
sekilde baska herhangi bir sey yaparsa oyuncu genel ceza alir.

(4) Baslama Alanindan Oynarken Baslama Alani isaretlerinin Yerinin Degistirilmesi

Yasagl, veya Baslama Alani Isaretlerinin Olmamasi

e Baslama alaniisaretlerinin yeri her bir baslama alaniniisaretlemek icin Komite
tarafindan belirlenir ve o baslama alanindan oynayacak tlim oyuncularicin ayni
yerde kalmaldir.

e Oyuncu baslama alaninda bir vurustan once vurusu etkileyen kosullari
iyilestirmekicin herhangi baslama alaniisaretinin yerini degistirirse, Kural
8.1a(1) ihlali nedeniyle genel ceza alir.

e Biroyuncu baslama alaniisaretlerinden birinin veya her ikisinin eksik oldugunu
goriirse Komiteden yardim istemelidir. Ancak makul bir siire icinde Komiteye
erisilemiyorsa oyuncu baslama alanin yerini tahmin icin makul mantigini (Kural
1.3b(2)) kullanmalidir.

Diger tiim hallerde baslama alaniisaretleri Kural 15.2°de izin verildigi sekilde
kaldirilabilen siradan sabit olmayan engeller olarak kabul edilir.

(5) Vurus Yapilana Dek Top Oyunda Degildir. Bir top ister tee {izerinde ister zeminde

olsun, bir cukura baslarken veya bir Kurala gore baslama alanindan tekrar
oynanacakken:

e Oyuncu topa vurus yapana dek top oyunda degildir, ve

e Top vurus yapilmadan 6nce cezasiz olarak kaldinlabilir veya hareket ettirilebilir.

Eger tee lizerine konmus bir top oyuncu vurusu yapmadan dnce, teeden diiser veya
oyuncu tarafindan carpilarak teeden diisiiriiliirse cezasiz olarak baslama alani
icinde herhangi bir yere tekrar konabilir.

Ancak oyuncu bu top diiserken veya diistiikten sonra vurus yaparsa, ceza yoktur,
vurus gecerlidir ve top oyundadir.

(6) Oyundaki Top Baslama Alanindayken. Oyuncunun oyundaki topu bir vurustan sonra
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ornegin tee iizerindeki topa vurus yapilmis fakat 1ska gecilmis olmasi gibi) veya
kurtulma aldiktan sonra baslama alaninda ise, oyuncu:

¢ Topu cezasiz olarak kaldirabilir veya hareket ettirebilir (Bkz. Kural 9.4b, Istisna
1), ve

¢ Topu bulundugu gibi oynamak dahil, (2)’ye uygun olarak baslama alaninda
herhangi biryerde teeden veya zeminden bu topu veya baska bir topu
oynayabilir.

Kural 6.2b(6)'yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore

Genel Ceza.
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6.3  Cukurun Oynanmasinda Kullanilan Top

Kuralin Amaci:

Bir cukur, baslama alanindan green’e, sonrasinda da topun ¢ukura girmesine
yonelik art arda yapilan vuruslarla oynanir. Baslama vurusunuzu yaptiktan
sonra normalde cukur tamamlana kadar oyuncunun ayni top ile oynamasi
gerekir. Oyuncu yanlis bir topa vurus yapar ya da Kurallarca izin verilmedigi
halde oyuna soktugu baska bir topa vurus yaparsa ceza alir.

6.3a Baslama Alanindan Oynanan Ayni Top ile Cukuru Bitirmek

Baslama alanindan oyuna baslarken, oyuncu Kurallara uygun herhangi bir top
oynayabilir ve iki cukur arasinda topunu degistirebilir.

Asagida yer alan durumlar haric, oyuncu baslama alanindan oynamis oldugu
topu ¢ukura sokmak zorundadir:

e Butop kaybolur veya sinir disina giderse, veya
e Oyuncu oyuna baska bir top sokarsa (izin verilsin veya verilmesin).

Oyuncu oynanacak topun tizerine tanitici birisaret koymalidir (bkz. Kural 7.2).

6.3b Cukur Oynanirken Oyuna Baska Bir Top Sokulmasi

(1) Oyuncunun Oyuna Baska Bir Top Sokmasina izin Verilen ve Verilmeyen
Durumlar. Belli Kurallar, bir oyuncunun bir cukuru oynarken kullandigi topun
yerine, oyundaki top olarak oyuna baska bir top sokmasina izin verirken
digerleri vermez:

e Oyuncu bir Kural uyarinca bir topu drop ederek veya yerlestirerek (6rnegin
top kurtulma alaninda durmuyorsa veya green lizerinde kurtulma alirken),
orijinal topu veya baska bir topu kullanabilir (Kural 14.3a),

e Oyuncu bir 6nceki vurusun yapildigi yerden tekrar oynarken, orijinal topu
veya baska bir topu kullanabilir (Kural 14.6), ve

e Birtopu belirli olan bir noktaya yerlestirirken, oyuncunun yeni bir top
oyuna sokmasina belli istisnalar hari¢ (Kural 14.2a) izin verilmez ve orijinal
topu kullanmak zorundadir.

(2) Oyuna Sokulan Top Oyundaki Top Olur. Oyuncu oyundaki top olarak baska bir
topu oyuna soktugunda (bkz. Kural 14.4):

e Sahada duruyor olsa bile, orijinal top artik oyunda degildir.
e Bu, oyuncu asagidakileri yapsa dahi gecerlidir:
» Kurallarizin vermedigi halde orijinal top yerine baska bir topu oyuna
sokmustur (baska bir topu oyuna soktugunun farkinda olsun olmasin), veya
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» Topu (1) yanlis bir sekilde, (2) yanlis bir yere veya (3) gecerli olmayan bir
prosediir kullanarak yerlestirmis, drop etmis veya baska bir top oyuna
sokmustur.

e QOyuna sokulan yenitopu oynamadan 6nce herhangi hatay1 diizeltmek icin,

bkz Kural 14.5.

Eder oyuncunun orijinal topu bulunmaz ve oyuncu vurus ve mesafe kurtulmasi
almakicin, (bkz. Kural 17.1d, 18.1, 18.2b ve 19.2a) veya topa ne oldugunun
bilindigi veya géreceli olarak kesin oldugu durumlarla ilgili bir Kurala gore
(bkz. Kural 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e ve 17.1¢) oyunda olmasi amaciyla
oyuna bir top sokarsa:

e Oyuncu oynamaya oyuna sokulan yeni top ile devam eder, ve

e (¢ dakikalik arama siiresi bitmeden sahada bulunsa bile oyuncu orijinal
topu oynayamaz (bkz. Kural 18.2a(1)).

(3) Oyuna Yanlis Sokulan Topa Vurus Yapmak. Oyuncu yanlis olarak oyuna

sokulan topa vurus yaparsa bir vurus ceza alir ve cukuru bitirene kadar yanlis
olarak oyuna sokulan top ile oynamaya devam eder.

6.3c Yanlis Top

(1) Yanlis Topa Vurus Yapmak. Oyuncu yanlis topa vurus yapamaz.
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istisna — Suda Hareket Eden Top: Oyuncu, bir ceza alani veya gecici su icinde
hareket eden bir yanlis topa vurus yaparsa ceza yoktur:

e Vurus sayilmaz, ve
e Oyuncu, Kurallar dahilinde orijinal yerinden dogru topu oynayarak veya
Kurallar dahilinde kurtulma alarak hatay1 diizeltmek zorundadir.

Kural 6.3c(1)’i ihlal Ederek Yanlis Top ile Oynama Cezasi:
Mag¢ Oyununda, oyuncu genel ceza (cukur kaybi) alir:

e Oyuncu ve rakibi, bir cukurun oynanmasi sirasinda birbirinin topu ile
oynarsa, yanlis topa ilk vurus yapan genel ceza (cukur kaybi) alir.

e Ancakilk kimin yanlis top ile oynadig1 bilinmiyorsa, ceza uygulanmaz ve o
cukur toplar degismis sekilde tamamlanmak zorundadir.

Vurus sayisi oyununda, oyuncu, genel ceza (iki vurus ceza) alir ve bulundugu
yerden orijinal top ile oynamaya devam ederek veya Kurallara gore kurtulma
alarak hatay1 diizeltmek zorundadir:

e Yanlis top ile yapilan vurus ve hata diizeltilmeden dnce yapilan diger
vuruslar (yapilan vuruslar ve sadece bu topun oynanmasindan dolay1
alinan ilave ceza vuruslari) sayilmaz.

e Oyuncu bir sonraki cukura baslamak icin vurus yapmadan dnce veya turun
son cukurunda ise skor kartini teslim etmeden dnce hatasini diizeltmez ise
diskali ye olur.
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(2 Oyuncunun Topu Bir Baska Oyuncu Tarafindan Yanlis Top Olarak Oynanmissa
Ne Yapilir. Bir oyuncunun topunun baska bir oyuncu tarafindan yanlis top olarak
oynandid biliniyor veya gdreceli olarak kesin ise, oyuncu, orijinal topu veya baska bir
topu orijinal noktaya (bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz Kural 14.2) yerlestirmelidir

Bu, orijinal topun bulunmus olup olmamasina bakilmaksizin gecerlidir.

6.3d Oyuncu Ne Zaman Ayni Anda Birden Fazla Top ile Oynayabilir

Bir oyuncu bir cukurda ayni anda birden fazla top ile ancak asagidaki hallerde
oynayabilir:

e Birgecici top oynandiginda (kural 18.3c uyarinca oyundaki top olacak veya
terk edilmek tizere), veya

e Vurus sayisi oyununda, yanlis yerden oynayarak ciddi ihlal yapmis olma
olasiligini diizeltmek icin (bkz. Kural 14.7b) veya uygulanacak dogru
prosediirden emin olunmadiginda iki top ile oynanabilir (bkz. Kural 20.1c(3)).

6.4  Cukur Oynanirken Oyun Sirasi

Kuralin Amaci:

Kural 6.4 bir cukur oynanirken oyun sirasi ile ilgili konulari kapsar. Baslama
alanindan ilk kimin vuracagi, onur hakkinin kimde olduguna baglidir ve bundan
sonra oyun sirasi topu cukurdan en uzakta olan oyuncudadir.

e Mac oyununda oyun sirasi esastir; bir oyuncu sirasi disinda oynarsa, rakibi o
vurusu gecersiz sayabilir ve oyuncuyu yeniden oynatabilir.

e Vurus sayisi oyununda sira disi oynamanin bir cezasi yoktur ve oyuncularin
“hazir olan oynasin- ready golf” esasina gore, sira takip etmeden giivenli ve
sorumlu bir sekilde oynamalarina izin verilir ve bu oyun sekli tesvik edilir.

6.4a Mag Oyunu
(1) Oynama Sirasi. Oyuncu ve rakip asagidaki sirada oynar:

e ilk Cukura Baslarken. Onurun kimde olacag1 Komite tarafindan belirlenmis
cikis listesine gore belirlenir. Eger ¢ikis listesi yoksa, oyuncularin
anlasmasiyla veya kura benzeri metotlar (yazi tura gibi) kullanarak
belirlenir.

e Diger Tiim Cukurlara Baslarken.

» Bircukuru kazanan oyuncu bir sonraki baslama alaninda onura sahiptir.

» Eger cukur berabere gecildiise, bir dnceki baslama alaninda onura
sahip olan oyuncu bu hakkin1 devam ettirir.
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» Biroyuncu, Komite tarafindan heniiz karara baglanmamis, dogru
zamanl bir Kural talebinde bulunmus (bkz. Kural 20.1b) ve bu karar bir
sonraki cukurda onurun kimde oldugunu etkileyecekse, onurun kimde
olacagi anlasmaile veya kura yontemi ile belirlenir.

e Heriki Oyuncu da Cukuru Oynamaya Basladiktan Sonra.

» Ilk 8nce cukura daha uzak olan top oynanir.

» Toplar cukurdan ayni uzaklikta ise veya goreceli uzakliklarn
bilinmiyorsa, ilk oynanacak top anlasma veya bir kura yontemi ile
belirlenir.

(2) Rakip, Oyuncunun Sira Disi Yaptii Vurusu iptal Edebilir. Oyuncu sira
rakibindeyken oynarsa ceza yoktur ancak rakibi vurusu iptal edebilir:

e Buderhal ve oyunculardan herhangi biri, baska bir vurus yapmadan once
yapilmak zorundadir. Rakip vurusu iptal ettiginde, iptal kararini geri
alamaz.

* Rakip vurusuiptal ederse, oyuncu sira kendisine geldiginde o vurusun
yapildigi yerden bir top oynamalidir (bkz. Kural 14.6).

® Rakip vurusuiptal etmezse vurus sayilir ve oyundaki top bulundugu
sekilde oynanmalidir.

Istisna —Zaman Kazanmak Igin Anlagarak Sira Disi Oynamak: Zaman kazanmak
icin:

e Oyuncu rakibi sira dis1 oynamaya davet edebilir veya sira rakipte degilken
oynama istegini kabul edebilir.

e Rakip bu durumda vurusu sira disiyaparsa, oyuncu vurusu iptal hakkindan
feragat etmis olur.

Bkz. Kural 23.6 (Dort Top Oyun Sirasi).

6.4b Vurus Sayisi Oyunu

(1) Normal Oyun Siras.

e Ilk Cukura Baslarken. ilk baslama alaninda onurun kimde olacag1 Komite
tarafindan belirlenmis ¢1kis listesine gore belirlenir. Eger ¢ikis listesi
yoksa, oyuncularin anlasmasiyla veya kura benzeri metotlar kullanarak
belirlenir (yazi tura gibi).

e Diger Tim Cukurlara Baslarken.

» Bircukurda, gruptaki oyunculardan en diisiik gros skoru yapan oyuncu
bir sonraki baslama alaninda onura sahip olur; ardindan en diisiik ikinci
gros skoru yapan oyuncu oynar ve sira bu sekilde devam eder.
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» Egerikiveya daha fazla oyuncu bir cukurda ayni skoru yaparsa, bir
onceki baslama alanindaki sira ile oynarlar.

» Handikapliyarisma olsa bile, onur hakki gross skorlara gore belirlenir.

e Tim Oyuncular Cukura Basladiktan Sonra.

» Ilk 8nce cukura en uzak olan top oynanmalidir.

» Egerikiveya daha cok top cukura aym uzaklikta ise veya goreceli
uzakliklar bilinmiyorsa, ilk oynanacak top anlasma veya bir kura
yontemiile belirlenir.

Bir oyuncu sira dis1 oynarsa ceza yoktur, ancak iki veya daha fazla oyuncu,
onlardan birine avantaj saglamak amaciyla sira harici oynama konusunda
anlasir ve onlardan biri sirasi harici oynarsa, anlasma yapan her bir oyuncu
genel ceza (iki vurus ceza) alir.

(2) Sira Disi Giivenli ve Sorumlu Bir Sekilde Oynamak (“Ready Golf”). Vurus sayisi
oyununda, oyuncularin asagidaki gibi durumlarda giivenli ve sorumlu bir
sekilde sira dis1 oynamalarina hem izin verilir hem de tesvik edilir:

o ikiveya daha fazla oyuncunun zaman kazanmak veya kolaylik saglamak
amaciyla anlasmasi,

e Oyuncunun topunun cukura ¢cok yakin bir mesafede durmasive oyuncunun
topu cukura atmak istemesi, veya

e Biroyuncunun, (1) uyarinca normal oyun sirasina gére oynamasi gereken
oyuncudan daha once oynamaya hazir olmasi ve sira disi oynamasinin
baska bir oyuncunun dikkatini dagitmayacadi, ona engel olmayacagi veya
onunicin tehlike yaratmayacagi siirece.

Ancak, (1) uyarinca oynama sirasi kendisinde olan oyuncu hazirve
oynayabilecek durumdaysa ve dnce oynamak istedigini belirtirse, diger
oyuncular dnce onun oynamasini beklemelidir.

Bir oyuncu diger oyunculara karsi avantaj kazanmak icin sirasi harici
oynamamalidir.

6.4c Baslama Alanindan Gegici Topun veya Bir Baska Topun Oynanma
Sirasi

Bu durumda oynama sirasi, oyuncunun baslama alanindan gecici top veya baska
birtopu oynamasindan énce gruptaki diger tiim oyuncularinilk vuruslarini
yapmasi seklindedir.

Birden fazla oyuncu baslama alanindan gecici top veya baska bir top
oynayacaksa, oyun sirasi onceki siraile aynidir.

Sira harici oynan bir gecici top veya baska bir top icin, bkz Kural 6.4a(2) ve 6.4b.
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6.4d Baslama Alani Disinda Herhangi Bir Yerden Kurtulma Alindigi veya
Gegici Top Oynandiginda Oyun Sirasi

Bu iki durumda Kural 6.4a(1) ve 6.4b(1) uyarinca oyun sirasi:

(1) Topun Bulundugu Yerden Baska Bir Yerde Kurtulma Alinmasi.

e Oyuncunun Vurus ve Mesafe Kurtulmasi Almasi1 Gerektiginin Farkina
Varmasi. Oyuncunun oynama sirasi dnceki vurusunu yaptigi noktaya gore
belirlenir.

e Oyuncunun Topu Bulundugu Gibi Oynama veya Kurtulma Alma Secenegi
Olmasn.

» Oyuncunun oynama sirasi orijinal topunun bulundugu yere
(bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz. Kural 14.2) gore belirlenir.

» Bu durum oyuncunun vurus ve mesafe kurtulmasi almaya veya orijinal
topun bulundugu baska biryerden (6rnegin orijinal topun bir ceza
alaninda olmasi veya oynanamayacak kabul edilmesi) oynamak icin
kurtulma almaya karar vermesi halinde de gecerlidir.

(2) Gegici Top Oynanmasi. Asagida belirtilen durumlar harig olmak tizere, oynama
sirasioyuncunun gecici topu 6nceki vurusu yapmasindan hemen sonra ve
baska birisinin bir top oynamasindan dnce oynamasi seklindedir.

e Baslama alanindan bir cukura baslanmasi (bkz. Kural 6.4c), veya

e QOyuncunun gecici top oynamaya karar vermeden 6nce beklemesi (ki bu
halde bir gecici top oynamaya karar verdikten sonra oyuncunun oynama
sirasi bir onceki vurusun yapildigi yere gore belirlenir).

6.5 Cukurun Oynanmasinin Tamamlanmasi

Oyuncu asagidaki durumlarda cukuru tamamlamistir:
e Mac oyununda:
» Oyuncu topu cukura soktugunda veya sonraki vurus bagislandiginda, veya

» Cukurun sonucu kararlastinldiginda (6rnegdin rakip cukuru bagisladiginda,
rakibin cukuricin skorunun oyuncunun muhtemel olarak yapabilecedinden
diisiik olmas1 veya oyuncu veya rakibin genel ceza (cukur kaybi) almasr).

e Vurus sayisi oyununda oyuncu Kural 3.3c uyarinca topu cukura soktugunda
cukuru tamamlamis olur.

Oyuncu bir cukurun tamamlandidinin farkinda olmadan cukuru oynamaya devam
ederse, bu amaclayapilan vuruslar deneme vurusu sayilmaz ve yanlis top kural da dahil
olmak {izere baska bir topla oynanmasindan dolay1 herhangi bir ceza uygulanmaz.

Bkz. Kural 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) ve 23.3c (Vurus Sayisi oyununda ve Dort
Top oyununda oyuncunun bir deligi tamamlamas).
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Kural 7

Top Arama: Topun Bulunmasive
Teshis Edilmesi

Kuralin Amaci:

Kural 7, oyuncunun her vurustan sonra oyundaki topunu adil bir sekilde
arayabilmesi icin makul hareketler yapmasina izin verir.

¢ Ancak oyuncu, abartili hareketler yapar ve bir sonraki vurusunu etkileyen
kosullarda iyilesmeye neden olursa ceza uygulanacagi i¢in dikkatli olmalidir.

e Oyuncu, topunu ararken veya teshis etmeye calisirken yanlislikla topun
hareket etmesine neden olursa ceza almaz, ancak bu durumda topu tekrar
orijinal yerine yerlestirilmek zorundadir.

7.1  Top Adil Bir Sekilde Nasil Aranir

7.1a Oyuncu Topunu Bulmak ve Teshis Etmek I¢in Makul Hareketler
Yapabilir
Oyuncu, her bir vurustan sonra oyundaki topunu bulmakla yikimliddr.

Oyuncu makul hareketler yaparak adil bir sekilde topunu arayabilir ve teshis

edebilir, 6rnegin:

e Kumu ve suyu hareket ettirebilir, ve

e (Cim, call, agac dallarinive diger kdkii yerde olan ve biiyliyen nesneleri hareket
ettirebilir veya egebilir ve hatta bu nesneleri kirabilir, ancak kirma eylemi

sadece topun aranmasi veya teshis edilmesine yonelik yapilan diger makul
hareketler sonucu olmasi kaydi ile gerceklestirilebilir.

Adil bir sekilde aramanin parcasi olan bu sekildeki makul hareketler vurusu
etkileyen kosullari iyilestirirse:

« lyilestirme adil bir aramadan kaynaklaniyorsa Kural 8.1a altinda ceza yoktur.

e Ancak iyilestirme makul olma sinirin1 asan hareketlerden kaynaklaniyorsa
oyuncu kural 8.1a’y1ihlal ettigi icin genel ceza alir.

Oyuncu topu bulmaya ve teshis etmeye calisirken, koksiiz cisimleri Kural 15.1’de
izin verildigi sekilde kaldirabilir ve sabit olmayan engelleri Kural 15.2’de izin
verildigi sekilde kaldirabilir.
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7.1b Topun Aranmasi ya da Teshis Edilmesi Sirasinda Oyuncunun
Topunun Durusunu Etkileyen Kumun Hareket Ettirilmesi Durumunda
Yapilmasi Gerekenler

e Oyuncu topun kum icerisindeki orijinal pozisyonunu yeniden olusturmalidir,
ancak top tamamen kum ile ortiilii ise, topun kiiciik bir parcasini gorindr
sekilde birakabilir.

e Oyuncu topu orijinal pozisyonunu yeniden olusturmadan oynarsa genel ceza
alir.

7.2 Top Nasil Teshis Edilir

Oyuncunun durmakta olan topu asagidaki yollardan biri ile teshis edilebilir:

* Oyuncu tarafindan veya bir topun oyuncunun topu oldugunun bilindigi
hallerde durdugunu goren herhangi birisi tarafindan.

e Oyuncunun top lzerindekiisaretini gorerek (bkz. Kural 6.3a) ancak bu aym
zamanda ayni bdlgede ayniisaretlemeye sahip birebir ayni bir top bulunmasi
halinde gecerli degildir.

e QOyuncunun topunun olmasinin beklendigi bolgede ayni marka, model,
numarali ve kosullara sahip bir topun bulunmasiyla, ancak bu, birebir ayn
bir baska top aynialanda olur ve hangisinin oyuncunun topu oldugunu
anlasilamaz ise gecerli degildir.

Bir oyuncunun gecici topu orijinal topundan ayirt edilemezse, bkz Kural 18.3¢(2).

7.3 Topun Teshis Etmek icin Kaldiriimasi

Bir topun bir oyuncuya ait olma olasiligi varken durdugu yerde teshis
edilemiyorsa:

e Oyuncu teshis etmek icin topu kaldirabilir (dondiirmek dahil), ancak:

» Once topun oldugu nokta isaretlenir, ve top, teshis icin gereginden fazla
temizlenemez (green tizerinde olmasi harig) (bkz. Kural 14.1).

Kaldirilan top oyuncunun topu veya baska bir oyuncunun topu ise orijinal yerine
yerlestirilir. (bkz. Kural 14.2).

Bu kural dahlinde oyuncu topunu teshis etmek icin makul bir gerekce olmadan
kaldirir (green harig, ki burada oyuncu Kural 13.1b uyarinca kaldirabilir),
kaldirmadan 6nce yerini isaretlemez veya izin verilmedigi halde temizlerse bir
vurus ceza alir.

Kural 7.3’t ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynanma Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.
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7.4  Topun Aranirken ya da Teshis Edilmeye Calisilirken

Yanlislikla Hareket Ettirilmesi

Top aranirken veya teshis edilmeye calisilirken, oyuncu, rakip veya herhangi
baska birisi tarafindan yanlislikla hareket ettirilirse ceza yoktur. Ancak oyuncu
topu aramaya baslamadan dnce hareket ettirirse, Kural 9.4b uyarinca bir vurus
cezaalir.

Bu Kuraldaki “yanlislikla” ifadesi, topu bulmak icin hareket ettirmek (6rneg@in
uzun cimde ayagin siiriinmesi veya bir agacin sallanmasi) suretiyle topun yerini
belli etmesi muhtemel makul hareketler yapan herhangi birisi tarafindan topun
hareket ettirilmesi halini icerir.

Bu durumlarda, top orijinal yerine (eger tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilir)
yerlestirilir (bkz. Kural 14.2). Bu yapilirken:

e Egertop herhangi bir sabit engelin, sahanin ayrilmaz parcasinin, sinir cisminin
veya biiyliyen ya da koki toprakta olan dogal cismin lstiinde, altinda ya da
temas eder durumda ise, top orijinal yerine bu cisimlerin iistiine, altina ya da
temas eder sekilde yanina yerlestirilir (bkz Kural 14.2c).

e Egertop kumile ortiilli ise orijinal pozisyon yeniden olusturulmak ve top
0 pozisyonuna yerlestirilmek zorundadir (bkz Kural 14.2d(1)). Ancak top
tamamen kum ile ortiilli ise, kiiciik bir parcasi goriiniir sekilde birakilabilir.

Ayrica bkz. Kural 15.1a (topun yerlestirimesinden 6nce belli kksiiz cisimlerin
kasten kaldinlmasiile ilgili kisitlamalar).

Kural 7.4°0 ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.
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Sahanin Bulundugu Gibi Oynanmasi

Kuralin Amaci:

Kural 8’de oyunun temel prensiplerinden “sahanin bulundugu gibi oynanmasi”
prensibi anlatilir. Oyuncunun topu durdugunda, normal olarak vurusu etkileyen
kosullari olduklari gibi kabullenmesi ve topunu oynamadan 6nce bu kosullari
iyilestirmemesi gerekir. Ancak, bu kosullari iyilestirse bile oyuncu bazi makul
hareketleri yapabilir ve iyilestirildikten veya kétiilestirildikten sonra kosullarin
cezasiz olarak eski haline getirilebilecegi sinirli durumlar bulunmaktadir.

8.1  Oyuncunun Vurusu Etkileyen Kosullari lyilestiren Hareketleri

“Sahanin bulundugu gibi oynanmas1” prensibini desteklemek icin, bu Kural
oyuncunun yapacagi bir sonraki vurus icin korunmakta olan “vurusu etkileyen
kosullarindan” (sahanin icinde veya disinda herhangi bir yerde bulunan) herhangi
birini iyilestirmekicin yapabileceklerini sinirlandirmaktadir:

e QOyuncunun duran topunun pozisyonu,

e Oyuncunun durusu icin belirledigi alan,

e Oyuncunun belirledigi swing alani,

e Oyuncunun oyun hatti, ve

e Oyuncunun birtopu drop edecegi veya yerlestirecegi kurtulma alani.

Bu Kural hem tur sirasinda hem de oyunun Kural 5.7a. uyarinca durduruldugu
zamanlarda yapilan hareketlericin gecerlidir.

Asagidakilericin gecerli degildir:

e Kural 15 uyarincaizin verildigi oranda kéksiiz cisimlerin veya sabit olmayan
engellerin kaldinlmasi, veya

e Kural 11 kapsamindaki, oyuncunun topu hareket halinde iken yapilan bir hareket.

8.1a izin Verilemeyen Hareketler

Kural 8.1b, c ve d’de izin verilen sinirli hareketler harig, eger vurusu etkileyen
kosullariiyilestiriyorsa oyuncu asagidaki hareketlerin hicbirini yapamaz:

(1) Asagidakilerden herhangi birini hareket ettiremez, biilkemez veya kiramaz:
e Bilyliyen ya da kokii yerde olan dogal cisimleri
e Sabitengelleri, sahanin ayrilmaz parcalarini veya sinir nesneleri, veya
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* Baslama alanindan oynarken o baslama alanindaki baslama yeriisaretlerini.

(2) Koksiiz cisimleriveya sabit olmayan engelleri bir konuma tasiyamaz (6rnegin durus
pozisyonunu almak icin veya oyun hattini iyilestirmekicin).

(3) Asagidakiler dahil olmak lizere zemin yiizeyini de@istiremez:
¢ Divotlan bir divot deligine koymaz,

o Onceden yerine konmus divotlari veya zaten yerinde bulunan diger kesik toprag
kaldiramaz veya bastiramaz, veya

e Delikler, egimler veya diizgiin olmayan yiizeyler yaratamaz veya ortadan
kaldiramaz.

(4) Kum veya gevsek toprag kaldiramaz veya bastiramaz.
(5) Cig, kirag1 veya suyu kaldiramaz.
Kural 8.1a’y1 ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

8.1b izin Verilen Hareketler

Bir vurus yapmak icin hazirlanirken ya da yaparken, oyuncu asagidaki hareketlerin
herhangi birini yapabilir ve bunlarn yapmak vurusu etkileyen kosullariiyilestirse dahi
ceza yoktur:

(1) Adil bir sekilde topunu arayarak bulmak veya teshis etmek icin yaptigi makul
hareketler (bkz. Kural 7.1a)

(2) Koksiiz cisimleri (bkz. Kural 15.1) ve sabit olmayan engelleri (bkz. Kural 15.2)
kaldirmak icin yaptig1 makul hareketler.

(3) Kural14.1 ve 14.2 uyarinca topun yerini isaretlemek, topu kaldirmak ve yerlestirmek
icin yaptid1 makul hareketler.

(4) Sopay1topun hemen dniinde veya arkasinda hafifce yere degdirmek. “Sopay1 hafifce
yere degidirmek” sopanin agirliginin zemin yiizeyinde veya yukarisinda ¢im, toprak,
kum veya baska malzeme tarafindan desteklenmesine izin vermek demektir.

Ancak bu asagidakilere izin vermez:
e Sopayizemine bastirmak, veya

e Top bir bunkerdaiken, topun hemen 6niindeki veya hemen arkasindaki kuma
dokunmak (bkz Kural 12.2b(2)).

(5) Durus pozisyonu alirken ayaklarini saglam bir sekilde yere basmak(kum veya gevsek
zemin tizerinde ayaklarin makul derecede yere gomiilmesi de dahildir).

(6) Topa ulasmak ve durus pozisyonu almak icin makul hareketler yaparak adil bir durus
pozisyonu almak.

Ancak bunlariyaparken oyuncu:

e Normal bir durus pozisyonu alabilme veya swing yapabiliyor olma hakkina sahip
degildir, ve

o Ilgili 6zel durumda miimkiin olan en az degisiklige neden olacak sekilde hareket
etmek zorundadir.
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(7) Birvurus veya vurus icin geri swing yapilmas.

Ancak top bunkerda iken geri swing hareketinde bunker icindeki kuma temas
etmek Kural 12.2b(1) uyarinca yasaktir.

(8) Baslama alaninda:
e Zemine tee batirabilir, koyabilir (bkz. Kural 6.2b(2)),

e Biylimekte olan veya koki zeminde herhangi dogal cismi tasiyabilir,
biikebilir veya kirabilir (bkz Kural 6.2b(3)), ve

e Zemin ylizeyini degistirebilir, kum ya da topragi kaldirabilir veya
bastirabilir, veya ¢ig, kiragi veya suyu kaldirabilir (bkz. Kural 6.2b(3)).

(9) Bir bunkerda, bir topu bunker disina oynadiktan sonra ve o top bunkerin
disinda iken sahanin bakimiicin kumu diizeltebilir (bkz. Kural 12.2b(3)).

(10) Greende, kum ve sabit olmayan toprag kaldirabilir ve hasarlar diizeltebilir
(bkz. Kural 13.1¢).

(11) Koklii olup olmadigini anlamak icin dogal bir cismi hareket ettirebilir.

Ancak cismin bilyiimekte olan veya kokli oldugu anlasilirsa koklii olarak
kalmali ve miimkiin oldugunca orijinal pozisyonuna dondirilmelidir.

Bkz. Kural 25.4g (Hareket edebilmek icin yardimci cihaz kullanan oyuncularin
durus pozisyonu almasticin Kural 8.1b(5) degisikligi).

8.1c Kosullarin Eski Haline Getirilmesiyle Kural 8.1a(1) veya
8.1a(2)’'nin Getirdigi Cezalardan Kurtulma

Bir oyuncu Kural 8.1a(1)’in ihlali ile bir cismi hareket ettirerek, biikerek veya
kirarak veya Kural 8.1a(2)’nin ihlali ile bir cismi bir konuma tasiyarak vurusu
etkileyen kosullari iyilestirdiise:

e Oyuncu, vurusu yapmadan 6nce asagidaki (1) ve (2)’de izin verilen sekilde,
orijinal kosullari geri getirerek iyilestirmeyi bertaraf ederse ceza almaz.

e Ancak oyuncu, Kural 8.1a(3)-(5)’te belirtilenler haricinde herhangi baska
hareket ile vurusu etkileyen kosullari iyilestirirse, orijinal kosullari geri
getirerek cezadan kurtulamaz .

(1) Cismin Hareket Ettirilmesi, Biikiilmesi veya Kirilmasi Sureti ile lyilestirlen
Kosullarin Nasil Eski Haline Getirilecegi. Vurusu yapmadan dnce, oyuncu, ihlal
suretiile yaratilan iyilestirmenin bertaraf edilmesiicin orijinal cismi mimkiin
oldugunca orijinal konumuna geri koyarak Kural 8.1a ihlali i¢cin cezadan
kurtulabilir, 6rnegin:

e Kaldirlan bir sinir cismini yerine geri koyarak veya degisik bir aciya itilmis
sinir cismini orijinal haline geri getirerek, veya
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e Biragac dalin1ya da cimiveya sabit olmayan bir engeli hareket ettirdikten

sonra eski haline getirilmesi.

Ancak oyuncu asagidaki durumlarda ceza almaktan kurtulamaz:

e Jyilestirme bertaraf edilmediise (6rnegin sinir cismi veya dal orijinal

konumuna geri dondiiriilemeyecek kadar belirgin sekilde biikiilmiis veya
kirnlmis ise, veya

Kosullar eski haline getirmeye calisirken orijinal cismin kendisinden farkh
herhangi bir sey kullanirsa, 6rnegin:

» Degisik veya farkli bir cisim kullanmak (6rnegin, bir sinir kaziginin
cikarildigi delige baska bir kazik konmasi veya hareket ettirilmis bir
dalin yerine baglamasi), veya

» Orijinal cismitamiricin baska malzemeler kullanmasi (6rnegin, kirilmis
bir sinir cismini veya dali tamiricin bant kullanilmas).

(2) Bir Cismi Tasiyarak iyilestirilen Kosullarin Eski Haline Nasil Getirilecegi.
Vurusu yapmadan dnce, oyuncu hareket ettirilerek bir konuma yerlestirilen
cisimi oradan kaldirarak Kural 8.1a(2) ihlali cezasindan kurtulabilir.

8.1d Top Durduktan Sonra Kétilesen Kosullarin Eski Haline Getirilmesi

Vurusu etkileyen kosullarin oyuncunun topu durduktan sonra kotiilesmesi
durumunda:

(1) Kétiilesen Kosullarin Eski Hale Getirilmesine izin Verilen Durumlar. Vurusu
etkileyen kosullar oyucu disinda bir kisi veya bir hayvan tarafindan
kotilestirilirse, Kural 8.1a dahilinde ceza olmaksizin oyuncu:
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Mumkiin oldugunca orijinal kosullara yakin hale getirebilir.

Orijinal kosullara geri déndiirmek icin o sekilde hareket makul ise veya
kosullar kotiilestiginde topa maddeler bulasmis ise topun yerini isaretleyip
kaldirabilir, temizleyebilir ve topu orijinal noktasina yerlestirebilir (bkz.
Kural 14.1 ve 14.2).

Eger kotiilesen kosullar kolayca eski haline getirilemeyecekse, topu
kaldirabilir ve cukura daha yakin olmamak kosulu ile (1) vurusu etkileyen
kosullara en benzer (2) orijinal noktaya bir sopa boyu uzaklikta, ve

(3) s6z konusu nokta ile ayni sahanin alanindaki bir noktaya koyarak
yerlestirebilir.

istisna — Top Kaldirildiktan veya Hareket Ettirildikten Sonra ve
Yerlestirilmeden Once Pozisyonun Kotiilesmesi: Pozisyon oyunun
durdurulmasi ve topun kaldirilmis olmasindan sonra kotiilesmis ise bu Kural,
diger durumlarda Kural 14.2d gecerlidir.
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(2) Kétiilesen Kosullarin Eski Hale Getirilmesine izin Verilmeyen Durumlar. Oyuncu,
(Kural 8.1c(1), 8.1¢(2) ve Kural 13.1c ile izin verilen durumlar disinda) asagidakiler
tarafindan kotilestirilmis olan vurusu etkileyen kosullari iyilestiremez:

e QOyuncu, oyuncunun caddiesi dabhil,

e Oyuncu tarafindan yetkilendirilmis (hakem haric) baska birisin yaptigi hareket,
veya

e Riizgarveya su gibi dogal giicler

Oyuncu izin verilmedigi halde kotiilesen kosullari iyilestirirse Kural 8.1a uyarinca

genel ceza alr.

Kural 8.1dyi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya Gore Genel
Ceza.

Bkz.Kural 22.2 (Dortlii formatinda, her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin
hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir; 23.5 (Dort Top formatinda, her bir
ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmani ile ilgili
hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir).

8.2  Oyuncunun Duran Topunu veya Yapacagi Vurusu Etkilemek

icin Diger Fiziki Kosullari Kasitl Olarak Degistirmesi

8.2a Kural 8.2'nin Gegerli Oldugu Durumlar

Bu Kural sadece, oyuncunun, durmakta olan topunu veya yapacadi vurusu
etkilemek amaciile diger fiziksel kosullar1 degistirmek i¢in yaptigi kasith
harketleri kapsar.

Bu Kural oyuncunun asagidaki hareketleriicin gecerli degildir:

e Kasten kenditopunun yoniinii degistirmek ya da durdurmak veya topunun
durabilecegi yeri etkilemek icin fiziki kosullar kasten degistirmek (bu Kural
11.2 ve 11.3 kapsamindadir), veya

e Oyuncunun vurusu etkileyen kosullarini degistirmesi (Kural 8.1a
kapsamindadir).

8.2b Diger Fiziksel Kosullari Degistirmek icin Yasaklanmis Hareketler

Oyuncu, (Kural 8.1b, c veya d kapsaminda izin verilenler haricinde) asagidakileri
etkilemek kastiile fiziksel sartlar degistirmek icin Kural 8.1a’da sayilan
hareketleri kasith olarak yapamaz:

e Oyuncu, yapacagi veya sonraki vurusunun ardindan topunun gidebilecegi
yerdeki veya,

e Vurus yapilmadan 6nce hareket etmesi halinde oyuncunun duran topunun
gidebilecegdi veya durabilecegi yeri (6rnegdin top dik bir egimde duruyorken
oyuncunun bir calihga yuvarlanmasindan endise etmesi).

istisna— Sahanin Korunmasina Yonelik Hareketler: Oyuncu diger fiziksel kosullar
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sahanin korunmasiicin (6rnegin bir bunkerdaki ayak izlerini diizeltmek veya bir divot
cukurunda divotu yerine koymak) degistirirse bu Kural kapsaminda ceza yoktur.

Kural 8.2’yi ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

Bkz.Kural 22.2 (Dértlii formatinda, her bir ortak o taraf icin hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun harketi muamelesi goriir; 23.5 (Dért Top formatinda,
her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmani
ile ilgili hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir).

8.3  Oyuncunun Baska Bir Oyuncunun Duran Topunu veya

Yapacag! Vurusu Etkileyen Fiziksel Kosullari
Degistirmek I¢in Yaptigi Kasitli Hareketler

8.3a Kural 8.3'Un Gegerli Oldugu Durumlar

Bu Kural sadece bir oyuncunun baska bir oyuncunun durmakta olan topunu veya bu
diger oyuncunun yapacagi vurusu etkilemek icin fiziksel sartlarn degistiren kasith
harketlerini kapsar.

Bir oyuncunun baska bir oyuncunun hareket halindeki topunun yoniinii kasten
degistirmeye veya durdurmaya yonelik hareketlerini veya topun durabilecedi yeri
etkilemek icin herhangi fiziksel kosulu degistirmesini kapsamaz (ki bunlar Kural
11.2 ve 11.3 kapsamindadir).

8.3b Diger Fiziksel Kosuldi kapsamaz (ki bunlar Kural
11.2 ve 11.3 kapsamIindadlr).
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